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Einfuhrung und Hilfe
Was leisten die Programme?

Der Zweck von Hot Potatoes ist die Erstellung von interaktiven E-Learning Webseiten, die Sie mit
einem Browser betrachten konnen. Ublicherweise werden die Seiten aus dem Internet geladen. Die
Funktionalitat der Ubungen basiert auf HTML und JavaScript; dariiber brauchen Sie aber nichts zu
wissen, um die Ubungen zu erstellen. Sie geben lediglich die Daten ein (Fragen, Antworten, Riickmel-
dungen, Kommentare etc.). Das Programm erzeugt dann die Webseiten fir Sie, welche nur noch auf
einen Server Ubertragen werden missen (Upload).

Es gibt fiinf Module in der Hot Potatoes Programmgruppe:

e Das Modul JQuiz erzeugt Fragen und Antworten. Es gibt dabei vier verschiedene Typen, ein-
schlief3lich Multiple-Choice und Kurzantworten. Es kann eine spezifische Rickmeldung sowohl fiir
richtige Antworten als auch fir (vorhergesehene) falsche Antworten (Distraktoren) gegeben wer-
den. Bei den Kurzantworten wird die Antwort der Schiler intelligent gepriift, so dass richtige und
falsche Teile erkennbar werden. Der Schiiler kann Hinweise in Form eines passenden Buchsta-
bens erfragen.

e Das Modul JCloze erzeugt Liickentexte. Es kdnnen beliebig viele richtige Antworten fiir jede Liicke
vorgegeben werden. Der Schiler kann wiederum Hinweise in Form eines passenden Buchsta-
bens erfragen. Es kann ebenfalls ein Anhaltspunkt (clue) fur jede Licke eingebunden werden. Ei-
ne automatische Punktezahlung ist vorgesehen. Das Modul erlaubt eine manuelle Erstellung von
Licken Uber die markierten Woérter oder einen automatischen Modus.

e Das Modul JCross erzeugt Kreuzwortratsel, die online geldst werden kdnnen. Die GréRRe des Ras-
ters ist beliebig. Wie in JQuiz und JCloze gibt es eine Schaltflache Hinweis flr passende Buchsta-
ben, falls Hilfe bendtigt wird.

e Das Modul JMix erzeugt Schittelsatze bzw. -wdrter. Sie kdnnen beliebig viele richtige Lésungen
vorgeben. Eine Hinweis Schaltflache gibt bei Bedarf das nachste richtige Wort oder Wortteile vor.

e Das Modul JMatch erzeugt Zu- oder Anordnungsiibungen. Eine geordnete Liste auf der linken
Seite (Text oder Bilder) wird einer gemischten Liste auf der rechten Seite gegenuber gestellt. Da-
mit kénnen Vokabeln (iber Bilder oder die Ubersetzung gelernt werden. Auch die Satzstellung o-
der der Aufbau einer Konversation kann gelbt werden.

Zusatzlich gibt es ein sechstes Modul namens Masher. Es ermdglicht die Erstellung kompletter Lern-
einheiten aus verschiedenen Ubungen in einem Schritt. Sie werden es bei der Gestaltung gréRerer
Einheiten, die auch externe Webseiten umfassen, zu schatzen wissen. Der Masher kann ebenfalls
benutzt werden, um Webseiten, die nicht mit Hot Potatoes erstellt wurden, auf den Server von
www.hotpotatoes.net hochzuladen.

Lizenzbedingungen

Hot Potatoes ist frei erhaltlich fir Bildungseinrichtungen von der University of Victoria Humanities
Computing and Media Centre (vormals das Language Centre), wenn bestimmte Bedingungen ein-
gehalten werden. Hot Potatoes ist kostenlos fur staatliche Bildungseinrichtungen, die nicht kommer-
ziell orientiert sind, und wenn das erstellte Ubungsmaterial fiir jedermann frei iber das WWW zugéng-
lich ist. Sie bendtigen jedoch eine Lizenz unter folgenden Bedingungen:

e Sie arbeiten fiir eine nicht 6ffentliche Abteilung einer Institution.

e Sie verlangen Gebihren fiir den Umgang mit dem Ubungsmaterial, dass mit Hot Potatoes erstellt
wurde.

e Sie begrenzen den Zugang zu dem Material in irgendeiner Form. (Die einzige Ausnahme hiervon
ist ein Account bei hotpotatoes.net, wo Sie einen Passwortschutz benitzen DURFEN.)

e Sie mOchten den Masher benutzen, der mit zur Programmgruppe Hot Potatoes gehort.

Weitere Informationen zur Lizenzierung und Einzelheiten zum Erwerb finden Sie hier:
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http://www.halfbakedsoftware.com/hotpot/

Wenn Sie mehr als nur eine handvoll Ubungen erstellen wollen, so lassen Sie sich bitte registrieren.
Das ist kostenlos -- siehe Registrieren der Programme fir Einzelheiten.

Hinweise fur Umsteiger

Umsteigen von 4.x oder 5.x:

Wenn Sie von Version 4.x oder 5.x umsteigen, haben Sie zwei Méglichkeiten:

1. Uberspielen Sie die alte Version, die somit durch die neue ersetzt wird.

2. Installieren Sie Version 6 in ein anderes Verzeichnis. Dadurch bleibt die alte Version unberthrt
und funktioniert weiterhin. So kénnen Sie beide benutzen, solange Sie wollen. Mit der alten Versi-
on erzeugen Sie weiterhin das Ausgabeformat fiir alte Browser, wenn Sie es brauchen.

Wenn Sie eine angepasste Konfigurationsdatei fiir Version 4 oder 5 erstellt haben, so missen Sie
diese auch in Version 6 laden. Beachten Sie die neuen Einstellungsmdglichkeiten, die bearbeitet wer-
den missen. Die Konfigurationen sollten ohne Probleme mit beiden Versionen funktionieren.

Umsteigen von Version 3

Die Hot Potatoes Versionen 4 und hdher unterscheiden sich grundlegend von Version 3. Alle Datei-
strukturen, Quelldateien und Konfigurationen wurden komplett verandert.

Wenn Sie also auf Version 6 von Hot Potatoes umsteigen, tberspielen Sie Version 3 komplett. Wir
empfehlen nicht, beide Versionen parallel zu installieren, solange Sie nicht ganz genau wissen, wie
die Programme (insbesondere die Quelldateien) aufgebaut sind und arbeiten.

Anpassen der Konfigurations-Dateien

Wenn Sie eine Konfiguration haben, die Sie von Version 3 zu Version 4 oder héher konvertieren wol-
len, gehen Sie am besten wie folgt vor:

1. Starten Sie ein Modul und wahlen Sie das Menu Konfiguration oder Einstellungen
2. Klicken Sie auf Laden und 6ffnen Sie lhre alte Konfigurations-Datei.
3. Kiicken Sie auf Speichern unter und speichern Sie die Datei unter einem neuen Namen (wich-

tig!).

Mit dem nachsten Modul wiederholen Sie die dieselben Schritte -- laden der ALTEN Datei und spei-
chern unter einem neuen Namen. Wiederholen Sie das mit allen Modulen, so wandeln Sie schrittweise
die alte Konfiguration in die neue um. Sie werden bemerken, dass es ein paar neue Einstellungsmdég-
lichkeiten in Version 4 und 5 gibt; passen Sie diese lhren Wiinschen nach Belieben an.

Was ist neu in Version 67

Version 6 ist eine umfangreiche Neufassung von Hot Potatoes. Die wichtigsten Neuerungen sind:

¢ Alle Anwendungen unterstitzen jetzt Unicode bei Windows 2000 und XP. Das bedeutet, dass Sie
Ubungen in Chinesisch, Japanisch, Arabisch etc. erstellen kédnnen.

e Das V6 Ausgabe Format ist umfassend Uberarbeitet worden, um es 100% konform zu XHTML 1.1
zu machen.
Alle Ubungen kdénnen jetzt mit einem Timer versehen werden (anstatt des Lesetextes).
JQuiz beinhaltet jetzt vier Fragetypen, einschlieflich Multiple-Choice und Kurzantworten. AuBer-
dem konnen die Fragetypen innerhalb einer Ubung kombiniert werden. (Das alte JBC gibt es nicht
mehr, da es in JQuiz enthalten ist.)

e JQuiz Fragen kdnnen gewichtet und die Antworten als (z.B.) "30% richtig" bewertet werden, um
eine verbesserte Bepunktung zu erméglichen.
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e Die Webseiten der Ubungen wurden so gestaltet, dass sie einfacher mit den iiblichen Editoren wie
Dreamweaver bearbeitet werden kdnnen. Zum Beispiel ist der Text eines Lickentextes jetzt Teil
des XHTML Body und kann im WYSIWYG Stil editiert werden (what you see is what you get).

e Quelltexte wurden modularisiert, dadurch sind sie leichter zu verstehen, zu bearbeiten und zu
erhalten.

e Ein neuer Einflige Assistent ermdglicht verschachtelter XHTML Tags, um die Ublichen Medien
Player in die Ubungen einzubauen.

e Alle alten Ausgabeformate wurden entfernt, um die Anwendungen zu vereinfachen und so wenig
wie moglich aufzubldhen. Wenn Sie jedoch weiterhin das V5 Format nutzen wollen, kdnnen Sie
Version 5 parallel zu Version 6 benutzen.

e Die Programme haben ein neues Erscheinungsbild mit neuen Icons, die hoffentlich klarer und
bunter als die alten sind. Und viele Anderungen wurden vorgenommen, um die Zuganglichkeit zu
verbessern.

So fangen Sie an

Wenn Sie bereits mit alteren Versionen von Hot Potatoes gearbeitet haben, so kommt Ihnen die Pro-
grammoberflache bekannt vor und Sie werden vermutlich sofort mit der Arbeit beginnen kénnen.
Wenn das nicht der Fall ist, empfehlen wir Ihnen, das Tutorial durchzugehen. Dazu klicken Sie auf
Tutorial des Startfensters von Hot Potatoes oder Sie machen einen Doppelklick auf das Tutorial
Icon im Hot Potatoes Verzeichnis.

Beachten Sie auch, dass alle Module Uber eine kontextsensitive Hilfe verfugen. Dricken Sie einfach
auf F1, wenn Sie Hilfe brauchen, und die passende Hilfeseite wird gedffnet.

Voraussetzungen

Um die Windows Version zu benutzen, benétigen Sie:

e Windows 98, ME, NT4, 2000 oder XP. (Windows 95 wird nicht unterstitzt.) Um den Unicode Text
nutzen zu kénnen, wird Windows 2000 oder XP bendtigt.

e Einen modernen Browser (Internet Explorer 6+, Netscape 7+, Mozilla 1+, FireBird, etc.)

® Zugang zu einem Web Server (wenn Sie die Ubungen im Internet verdffentlichen wollen) oder
eine Internet Verbindung, um die Ubungen auf den www.hotpotatoes.net Server hochzuladen.

Wenn Sie sich mit HTML und JavaScript auskennen, so haben Sie mehr Spielraum bei der Gestaltung
des Formats und des Stils Ihrer Ubungen. Aber das ist nicht notwendig, um nitzliche E-Learning Sei-
ten mit Hot Potatoes zu erstellen

Um die Ubungen durchfiihren zu kénnen, brauchen Ihre Schiiler einen geeigneten Browser. Sie bend-
tigen NICHT Hot Potatoes selbst.

Die drei Schritte

Sie kdnnen Ihre Ubungen in drei Schritten erstellen:

1. Eingabe der Daten

Geben Sie Ihre Fragen, Antworten, Riickmeldungen etc. ein, das ist die Grundlage der Ubungen.
Siehe Eingabe und Sicherung der Daten fiir weitere Informationen zu diesem Thema.

2. Konfiguration der Ausgabe

Die "Konfiguration" ist ein Satz von Informationen fur die Erzeugung der Web Seiten. Er enthalt Anlei-
tungen fur die Schuler, die Beschriftung der Schaltflachen und vieles mehr, was sich bei den verschie-
denen Ubungen kaum unterscheidet. Siehe Konfiguration der Ausgabe fiir weitere Details.

3
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3. Web Seiten erstellen

Dazu klicken Sie nur auf die Schaltflache "Webseite erstellen”, dann wahlen Sie einen Dateinamen
und den Rest erledigt das jeweilige Modul. Siehe Web Seiten erstellen fur weitere Informationen.

Daten eingeben und speichern

Die Daten fiir Ihre Ubung sind Uber das Hauptfenster des Moduls eingegeben worden. Als ein Beispiel
finden Sie hier ein Bild von JQuiz:

The Cat Quiz

e

How many lives does a cat have? = Multiple-choice

It's more than that!

| Cats have more than seven
lives!

/| Comect! According to legend,
cats have nine lives.

A A

| Somy! They're not immortal. Try

2|

Dabei sehen Sie die Eingabefelder fiir den Titel der Ubung, die aktuellen Fragen und die Antworten.
Klicken Sie auf dem Zahler nach "Oben", rechts neben der Nummer der Frage, wenn Sie eine neue
Frage eingeben wollen. Bei mehr als vier Antworten zu einer Frage kdnnen Sie diese mit dem unteren
Zahler auf- und ab schieben. Wenn alle Daten komplett sind, sollten Sie Ihre Moduldatei speichern.
Jedes Modul hat seine eigene Dateiendung:

JQuiz: .jgz
JCloze: .jcl

JCross: .jew
JMix:  .jmx
JMatch: .jmt

Wenn Sie spater Anderungen an lhren Ubungen vornehmen wollen, so miissen Sie Daten wieder
laden, die Anderungen vornehmen und die Webseiten neu erstellen. Bitte beachten Sie: DIE
WEBSEITEN KONNEN NICHT VON DEN MODULEN GELADEN WERDEN, daher ist es sehr wichtig,
die Moduldateien zu speichern.

Konfiguration der Ausgabe

Die mit Hot Potatoes erstellten Ubungen enthalten eine Vielzahl von Schaltflachen und Aufforderun-
gen, um mit dem User (Schuler) zu kommunizieren. Wahrend die Daten (Fragen, Antworten, etc.) bei
jeder Ubung anders sind, andern sich Dinge wie die Beschriftung von Schaltflachen, Aufforderungen
und Erlduterungen nicht so oft. Daher werden diese in der Konfigurationsdatei gespeichert. Nach Vor-

4
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gabe benutzen die Module dieselbe Konfiguration, so dass gemeinsame Einzelheiten wie die Be-
zeichnung der Schaltflachen "Uberpriifen" (Check) und "Hinweis" (Hint) nur einmal angepasst werden
mussen. Im Fenster Konfiguration kdnnen Sie die Module so einstellen, dass Webseiten in allen von
Unicode unterstiitzten Sprachen erstellt werden.

Jedes Modul bietet eine Schnittstelle zur Konfigurationsdatei, zuganglich tUber die Schaltflache Konfi-
guration Werkzeugleiste oder dem Befehl Ausgabe konfigurieren der Menlileiste. Es erscheint ein
Fenster wie unten zu sehen, in dem alle fir die Konfiguration relevanten Einstellungen vorgenommen
werden kdnnen.

... | Configuration file: C:\Data\Delphi "HP&\englizh5 cfg

Multiple-choice exercise

Hier ist eine andere Registerkarte des Konfigurationsdialogs. Wie oben kénnen Sie das Bild anklicken,
um weitere Einzelheiten zu erfahren:
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Lesetext hinzufigen

Alle Module von Hot Potatoes bieten die Moglichkeit flr einen Lesetext in einem eigenen Fenster
neben der Ubung. (Die einzige Ausnahme sind die Drag&Drop Ausgabe von JMix and JMatch -- denn
Drag&Drop innerhalb eines halben Fensters ist nicht praktikabel.) Der Lesetext kann direkt in die Mo-
dule eingegeben oder von einer externen Webseite importiert werden. Klicken Sie auf Lesetext hin-
zufiigen (oder "Begleittext hinzufligen") in der Menlileiste oder klicken Sie auf das entsprechende
Buchsymbol in der Werkzeugleiste. Es erscheint ein Fenster wie unten im Bild zu sehen. Klicken Sie
das Bild fir weitere Informationen einfach an.

[ Add Reading Text _[Of x]
Edt lnsed
v Include a reading text

Import text from an extemal HTRAL file:

= Browse. |
Title I Accompanying Reading Text
This is a reading text that will be displayed alongside the interactive part of the |

exercise. It can contain multiple paragraphs. You can just type the text into this box,
and the type the title in the box above. If you want to import the text from an external
Web page, use the Browse button to locate the page. The program will do its best to
import the text from the external page, although you may have to clean up the resulis.

To include the text in your cutput exercise, check the checkbox at the top. Note that
reading texts cannot be included with drag-drop format output (in JMatch and JMix)
pecause there isn't enough room on the page for the reading and the drag-drop
elements_|

Timer hinzufigen

Sie kénnen einen Timer auf der Ubungsseite platzieren, wenn Sie die Option in der Registerkarte Ti-
mer der Konfiguration aktivieren. Aktivieren Sie die Auswahlbox und geben Sie die Zeit in Minuten
und Sekunden vor. Wenn die Zeit abgelaufen ist, wird die erreichte Punktzahl des Schiilers gespei-
chert und angezeigt; eine Fortsetzung der Arbeit ist nicht mehr mdglich.

Bitte beachten Sie, dass die Schiiler die Seite jederzeit neu laden und wieder beginnen kénnen, aber
sie missen dann alles noch mal durcharbeiten.

Grafik einfigen

Es ist mdglich, in die meisten Textfelder von Hot Potatoes direkt HTML Tags einzugeben, um Grafi-
ken oder Links in die Webseiten einzufligen. Sie kbnnen aber auch eine der integrierten Funktionen
benutzen, um eine Grafik einzubauen. Setzen Sie den Cursor in das Hot Potatoes Textfeld, klicken
Sie auf Einfligen in der Mendleiste und wahlen Sie Grafik | Grafik aus Datei. In dem sich 6ffnenden
Dialogfenster kénnen Sie eine Grafik von der Festplatte 6ffnen. Anschlief3end erscheint das Bild un-
ten. Von diesem Fenster aus kdnnen Sie Informationen fir das IMG SRC Tag bestimmen. Beachten
Sie, dass Hot Potatoes KEIN WYSIWYG Web Editor ist; die Werkzeuge des Menus Einfligen sind nur
dazu gedacht, die Erzeugung von HTML Code zu erleichtern, daher werden Sie die Grafik erst sehen,
wenn die Webseite erzeugt wurde. Und bitte beachten Sie, dass die Module automatisch relative Pfa-
de zwischen den Moduldateien (lhre .jgz, .jel und anderen Hot Potatoes Dateien) und den Grafiken
auf der Festplatte erzeugen. Wenn die HTML Seiten und die Daten-Dateien nicht in demselben Ver-
zeichnis stehen, so missen Sie den relativen Pfad manuell anpassen, damit die Grafiken auf der

6
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Webseite erscheinen. Dazu ist es sehr hilfreich, die Grundlagen von HTML zu verstehen.

Das Bild unten zeigt das Fenster flr das Einfligen einer Grafik.

Picture of red beans .
k LR : beans-red-vi_gif |

Link einflgen

Vielleicht méchten Sie bei einer der Ubungen den Link zu einer Webseite eintragen. Klicken Sie ein-
fach auf Einfigen und wahlen Link | Link ins WWW, und es 6ffnet sich ein Fenster wie im Bild unten.
Sie kdnnen ebenso einen Link zu einer Seite auf lhrer Festplatte einfliigen, indem Sie wahlen Link |
Link zu lokaler Datei; Sie sehen dann ein Dialogfenster und kénnen die gewiinschte Datei auswah-
len. Es wird automatisch ein relativer Link erzeugt. Beachten Sie: Wenn die Verzeichnisstruktur auf
dem Server nicht mit der auf lhrer Festplatte tbereinstimmt oder wenn die Hot Potatoes Daten Datei-
en getrennt von den HTML Seiten gespeichert sind, dann mussen Sie die relativen Pfade der Links
manuell anpassen. In diesem Fall sind also Grundkenntnisse von HTML notwendig.

Hier sehen Sie das Einfiigen Fenster.

Diese Funktionalitédt kbnnen Sie auch benutzen, um Sound und Videos in die Seiten einzubauen --
siehe Sound und Video einfuigen fur weitere Informationen dazu.
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Sound und Video einfugen

Mehr und mehr Webseiten enthalten Sound und Videos, was insbesondere bei E-Learning Seiten
empfehlenswert ist. Dazu gibt es zwei Mdglichkeiten: Ein Objekt einbauen oder einen Link einfiigen.
Das zweite Verfahren ist einfacher und wird hier beschrieben.

Das Einfiigen von Sound und Videos ist grundsatzlich dasselbe wie das Verlinken einer Datei. Es
folgen ein paar Grundlagen und Beispiele.

Erzeugen eigener Multimedia Dateien...

Hot Potatoes verfiigt nicht Gber Werkzeuge zum Erstellen oder Bearbeiten von Multimedia Dateien.
Sie missen also andere Programme einsetzen. Die meisten modernen Soundkarten ermdglichen das
Aufzeichnen von Sound, aber dann bendtigt man weitere Software zum Bearbeiten. Bei Videos ist es
etwas komplizierter, da man eine Videokarte mit Aufzeichnungsmaéglichkeit braucht, was nicht alle
Karten unterstitzen.

Verlinken einer einfachen Sound Datei

e Nehmen wir an, Sie haben eine Datei namens listen.mp3. (MP3 Dateien sind ein gebrauchliches
Format im Internet) Die Datei sei in demselben Verzeichnis wie Ihre JQuiz Ubung. lhre Schiiler
sollen die Mdglichkeit haben, die Datei vor der Beantwortung von Frage 1 anzuhéren. Gehen Sie
folgendermalen vor:

Vergewissern Sie sich, dass die JQuiz Ubung gespeichert ist.

Klicken Sie in das Fragenfeld von Frage 1 in JQuiz.

Klicken Sie auf Einfiigen | Link | Link zu lokaler Datei.

Wenn ein Hinweisfenster erscheint, lesen Sie es durch, ob Sie auch alles verstehen. Klicken Sie

dann auf OK, um zu dem Dateidialog zu kommen.

Markieren Sie die gew(inschte Datei und klicken Sie auf Offnen. Es erscheint das Dialogfenster

von Link einflgen.

6. In das Textfeld Linktext tragen Sie eine geeignete Beschreibung ein, zum Beispiel "Zum Anhdren
bitte hier klicken".

7. Bestétigen Sie mit OK.

Prob-~

o

Wenn anschlieffend die Webseite erzeugt wird, sollten Sie einen Link bei Frage 1 bemerken. Wenn
Sie ihn anklicken, wird die Datei abgespielt. Beachten Sie, dass es vom Browser des Benutzers ab-
hangt, wie die Datei abgespielt wird (also welche Anwendung zum Abspielen benutzt wird). Mal startet
QuickTime, mal der Windows Media Player, und ein anderes Mal noch ein anderer Player. Das hangt
davon ab, was auf dem Computer des Benutzers installiert ist, und das entzieht sich lhrer Kontrolle.
Jedenfalls sollte irgendeine Anwendung starten, um den Sound abzuspielen, wenn der Computer
dazu uUberhaupt in der Lage ist.

Verlinken einer Video Datei

Das Verlinken einer Video Datei unterscheidet sich praktisch nicht vom Verlinken einer Sound Datei.
Befolgen Sie dieselben Schritte wie oben, wahlen Sie aber eine Video Datei aus. Es ist dabei zu be-
achten, dass der Computer des Benutzers das von lhnen benutzte Videoformat erkennen und abspie-
len kann. Testen Sie daher ausgiebig an verschiedenen Geraten und Installationen, ob alles zufrie-
denstellend funktioniert. Wenn Sie ein Format wie RealVideo benutzen ist es sinnvoll, einen Link zu
dem Hersteller einzubauen, so dass der Benutzer bei Bedarf das nétige Plugin installieren kann.

Einbetten eines Media Players auf der Seite

Es ist auch mdglich, einen Media Player in eine Web Seite einzubetten. Siehe Objekt einfugen fir
weitere Informationen dazu.

Objekt einflgen
Die XHTML 1.1 Spezifikation enthalt ein ausgekligeltes System, um "Objekte" in Webseiten einzufi-

8
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gen. Das ist sehr nitzlich fur eingebettete Media Player. Sie kdnnen das System benutzen, um (zum
Beispiel) einen Flash Film oder einen RealMedia Player in die Seite einzubauen, u. z. (iber das Kom-
mando Einfiigen | Multimedia-Objekt. Sie gehen so vor wie bei dem Einfligen eines Bildes, indem
Sie den Cursor an die richtige Stelle setzen und den Befehl von oben ausfiihren. Das sieht dann so
aus wie in dem Bild unten:

™ Insert a media object O] x|

Media file: Iex‘lh.mpa }l (= Browse. |

Width: I‘IIZIEI Height: ISIZI

Player(s} to use |VWindows Media Playsr

Add Windows Media Player -=

Add QuickTime Player -=

Add RealPlayer >

Add Flash Player -=

¥ Bemaye |

¥ Include a simple link

Link text: IListen!

W OK ¥ Cancel |

Ganz oben ist die Schaltflache "Durchsuchen", mit der Sie die gewilinschte Datei suchen (in diesem
Fall eine MP3 Datei). Wenn Sie die Datei markiert haben, erscheint eine "Play" Taste, und Sie kénnen
hdéren oder sehen, ob es die richtige Datei ist. Darunter befinden sich die Einstellungen fir Breite und
Hohe; diese bestimmen die GroRe des Players auf der Webseite. Bei einer Audio Datei kann dieser
ziemlich klein sein, aber denken Sie bei einem Video daran, dass die Darstellung grofl3 genug ist und
dass die Steuerelemente sichtbar sind.

Darunter sehen Sie eine Reihe von Schaltflachen fiir verschiedene Player. Denn nach der Spezifikati-
on von XHTML ist es erlaubt, mehrere Player in einer bestimmten Reihenfolge vorzugeben. Wenn Sie
zum Beispiel den Windows Media Player benutzen mochten, geben Sie den zuerst an; fir Benutzer,
die keinen WMP haben, erscheint der RealPlayer als Alternative an zweiter Stelle. Wenn der Web-
browser den Standard unterstiitzt, sucht er nach dem ersten verfligbaren Player in der Liste und be-
nutzt ihn. Das klappt beim Internet Explorer noch nicht ganz, denn er zeigt alle aufgelisteten Player an.

SchlieRlich haben Sie noch die Mdglichkeit, einen Link zu der Multimedia Datei anzugeben, wenn
namlich gar kein Player zur Verfugung steht. Wir raten Ihnen dazu, denn man weil nie genau, welche
Player die Schiuler installiert haben.

Wenn Sie auf OK klicken, wird der bendétigte Code vom Modul generiert und in das Textfeld eingetra-
gen. (Der Code dafir steht in der Quellcode Datei hp6objecttags.ht_, Sie kénnen sie bei guten HTML
Kenntnissen selbst modifizieren.)

Unicode benutzen

Unicode ist ein standardisiertes Kodierungssystem fiir die Schriftzeichen praktisch aller menschlichen
Sprachen, so dass alle Sprachen in ein und demselben Dokument benutzt oder gemischt werden
kénnen. Dabei werden alle Zeichen ohne spezielle Schriftarten zuverlassig angezeigt. Windows 2000
und XP unterstitzen Unicode per Konstruktion, und Hot Potatoes Version 6 nutzt diese Mdglichkeit,
damit Sie Ubungen in beliebigen Sprachen (oder Kombinationen davon) erzeugen kénnen.
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Die Unterstutzung von Unicode mit Hot Potatoes Version 6 funktioniert so:

Uberzeugen Sie sich zunachst, ob Windows die gewiinschte(n) Sprache(n) unterstiitzt. Beachten Sie
die folgenden drei Punkte:

1. Landereinstellung
2. Schriftarten
3. Tastatur/Tastaturlayout

Die erste betrifft die "Textverarbeitung" von Windows, das Gebietsschema; die zweite ist ein Unicode
Zeichensatz oder ein Zeichensatz, der die Zeichen der relevanten Sprache abdeckt; und der dritte ist
die Tastatur bzw. das Tastaturlayout (IME = Input Method Editor). Je nach der gewtinschten Sprache
missen Sie vielleicht eine spezielle Schriftart installieren und Sie werden feststellen, dass es viele
Moglichkeiten fiir ein geeignetes Tastaturlayout gibt.

Wenn Sie zum Beispiel die japanische Schrift benutzen wollen, miissen Sie Uber die Systemsteuerung
und das Menu Tastatur in der Registerkarte Eingabe das passende Gebietsschema auswahlen oder
hinzufligen. Entsprechend verfahren Sie fur das Tastaturlayout. Gegebenenfalls muss eine geeignete
Schriftart fiir asiatische Sprachen installiert werden.

Aber nicht so bei Hot Potatoes; wenn Sie mit der Anleitung oben Probleme haben, wird Ihnen das
Handbuch von Windows oder ein sachkundiger Bekannter weiterhelfen. Wenn Windows fir eine be-
stimmte Sprache eingerichtet wurde, sollten Sie Uber die Systemsteuerung zu einem anderen Tasta-
turlayout wechseln kénnen. Dann geben Sie den Text dieser Sprache direkt in Hot Potatoes ein. E-
ventuell missen Sie die von Hot Potatoes benutzte Schriftart andern (Einstellungen | Schriftart...),
damit die Schriftzeichen richtig dargestellt werden. Wenn Sie erst einmal den Text in der gewiinschten
Sprache eingeben kdnnen, geht alles andere automatisch; wenn die Webseiten erzeugt werden, sollte
der Unicode Text Ihrer Ubung im Browser genau so aussehen wie erwartet.

Beachten Sie: Wenn Ihre Ubung in Rechts-nach-Links Schreibung funktionieren soll, wahlen Sie bitte
die entsprechende Option aus dem Menl Einstellungen. Dadurch werden Schriftgrole und -
ausrichtung auf der Web Seite gut aussehen.

Webseiten erstellen

Sobald Sie die Daten eingegeben und die Konfiguration Uberprift haben, kdnnen die Web Seiten er-
zeugt werden. Dieser Vorgang ist der einfachste bei der Benutzung von Hot Potatoes. Wahlen Sie
den Befehl Webseite erstellen, entweder Giber das Datei Meni oder die Werkzeugleiste:

Alle Module von Potatoes nutzen denselben Befehl, um einzelne HTML Dateien zu erzeugen. Sie
kénnen diese auf einen Server Ubertragen, um Sie mit einem Browser zu betrachten. Bei JMix oder
JMatch gibt es allerdings weitere Moglichkeiten. JMatch verfligt Gber zwei weitere Ausgabeformate:
Flashcards zum Lernen vor der Bearbeitung einer Ubung oder Drag&Drop Ubungen. JMix hat ebenso
ein Drag&Drop Format.

Wahl des Ausgabe Formats

Sie sollten das Ausgabeformat unter folgenden Gesichtspunkten auswahlen: Die Anspruche lhrer
Schiiler, das verwendete Material, und die erwartete Bildschirmauflosung. Wenn Sie zum Beispiel
JMatch einsetzen und wissen, dass einige Schiler eine Auflésung von 800 mal 600 auf einem 15"
Monitor benutzen, sollte lhre Drag&Drop Ubung nicht mehr als 5 oder 6 Zuordnungen darstellen. An-
dernfalls passen nicht alle auf den Bildschirm. Benutzen Sie also entweder das Standardformat, also
nicht Drag&Drop, oder verwenden Sie weniger Zuordnungen pro Ubung.

Erzeugen und Ansehen der Web Seiten

Wenn Sie das Ausgabeformat und einen Dateinamen festgelegt haben, wird die Web Seite erzeugt.
Das Modul fragt, ob Sie die Ubung jetzt im Browser betrachten méchten. Wenn ja, wird der Browser
gestartet und die Ubung geladen. Sie kénnen (berpriifen, ob das Ergebnis Ihren Erwartungen ent-
spricht. Das Dialogfeld ermdglicht auch den Upload der Ubung auf den hotpotatoes.net Server.

10
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Geeignete Dateinamen

Wenn Sie einen Dateinamen mit Leerzeichen wahlen, wird Sie das Programm warnen; denn viele
Web Server ersetzen das Leerzeichen durch "%20", und deshalb wird die URL lhrer Seite nicht so
sein wie Sie mochten. Vermeiden Sie daher besser Leerzeichen in Dateinamen und Verzeichnissen
lhrer Web Seiten.

Alte Ausgabe Formate

Wenn Sie von Hot Potatoes Version 5 umsteigen, werden Sie merken, dass die alten Formate in Ver-
sion 6 von Hot Potatoes nicht langer zur Verfugung stehen. Wir haben sie im Sinne der Standardisie-
rung der neuen Version entfernt. Weiterhin wird die Programmoberflache einfacher. Wenn Sie ein
alteres Format erzeugen wollen, 6ffnen Sie die Moduldatei mit einer alteren Version von Hot Potatoes
und exportieren Sie von dort.

Verbinden mehrerer Ubungen

Ublicherweise werden mit Hot Potatoes mehrere verbundene Ubungen erzeugt, so dass der Schiiler
eine Folge von Ubungen bearbeiten kann. Sie kénnen zum Beispiel eine Index Seite erstellen, von der
aus die einzelnen Ubungen erreicht werden. Der Schiiler geht dann immer wieder zu dieser Seite
zuriick und wahlt die nachste Ubung. Es geht aber viel einfacher, wenn Sie in Hot Potatoes die ein-
zelnen Ubungen direkt verbinden (verlinken), und zwar mit den Schaltflichen Nachste Ubung, Inhalt
und Zuriick.

In jedem Modul kénnen Sie Uber die Konfiguration der Ausgabe und die Registerkarte Schaltflachen
die oben angesprochenen Schaltflachen einrichten. Sie kdnnen entscheiden, ob sie Uberhaupt zu
sehen sind, und Sie legen die Beschriftung fest. Wenn Sie die Schaltflachen einsetzen, missen Sie
eintragen, wo die nachste Ubung und die Index Seite zu finden sind. Dazu geben Sie einfach die je-
weilige URL bzw. den richtigen Pfad an. Es kann sich dabei um komplette URLs, beginnend mit
http://..., oder relative Angaben handeln. Im einfachsten Fall, wenn alle relevanten Seiten in demsel-
ben Verzeichnis liegen, gentigt der Eintrag des passenden Dateinamens.

Dazu ein Beispiel: Sie erzeugen die Seite uebung1.htm und wollen Sie mit uebung2.htm verbinden,
beide Dateien im selben Verzeichnis.

1. Offnen Sie die Moduldatei der ersten Seite im passenden Modul.

2. Wahlen Sie bei der Konfiguration der Ausgabe die Registerkarte Schaltflachen (Navigation).

3. Das Auswahlfeld Schaltflache "Nachste Ubung" hinzufiigen muss markiert sein ("Hakchen set-
zen").

4. In das Textfeld URL der nachsten Seite (oder "nachsten Aufgabe") tragen Sie ein: uebung2.htm
5. Bestatigen Sie mit OK und lassen Sie dann die Web Seite (von Ubung1) neu erzeugen.

Auf dieser Seite wird die Schaltfliche Nachste Ubung angezeigt. Wird sie angeklickt, 14dt der Brow-
ser uebung2.htm (falls uebung2.htm auch wirklich dort vorhanden ist).

Bei der Schaltflache Inhalt (oder Index) funktioniert es genauso. Anders ist es bei dem Button Zuriick
-- es wird einfach die zuletzt besuchte Seite wieder angezeigt (wie bei der entsprechenden Schaltfla-
che des Browsers).

Wenn lhnen das alles kompliziert vorkommt, dann lesen mal beim Masher nach, der dazu entwickelt
wurde, diese Verlinkung zu automatisieren.

Bildschirm Tastatur

Bei der Erstellung von Sprachibungen kann es vorkommen, dass die Schiler bestimmte Zeichen
nicht direkt von der Tastatur eingeben kénnen; vielleicht gibt es kein passendes Tastaturlayout, oder
die Schiiler beherrschen die Eingabe in dieser Sprache noch nicht; méglicherweise ist die Standard-
tastatur gar nicht geeignet.

11
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In diesen Fallen konnen Sie bei den Modulen JQuiz und JCloze eine "Bildschirm Tastatur" mitliefern,
die eine Reihe von Schaltflachen auf der Web Seite anzeigt. Sie finden diese Option auf der Register-
karte Sonstiges im Fenster Konfiguration der Ausgabe (oder "Konfigurationsdatei"). Aktivieren Sie
die Option "Eine Tastatur mit nicht-lateinischen Buchstaben als Eingabehilfe hinzufiigen"; wenn
dann die Ubung erzeugt wird, liefert das Modul fiir jedes eingegebene Zeichen eine entsprechende
Schaltflache mit auf die Web Seite. Das geht mit einem oder mehreren Zeichen. Bei der Eingabe einer
Antwort braucht der Schiiler nur auf die passende Schaltflache zu klicken, um das "Zeichen" in das
Textfeld zu Ubertragen.

Hot Potatoes und Fremdsprachen
Hot Potatoes Version 6 unterstitzt den Schiler (HTML) und den Autor (Module):

1. Erzeugung von Ubungen (HTML) in beliebiger Sprache

Wenn Sie Windows 2000 oder XP benutzen, kénnen Sie die Ubungen und die Konfiguration der Aus-
gabe in allen Sprachen erstellen, die den Unicode Standard unterstiitzen. Weitere Informationen fin-
den Sie unter Unicode benutzen.

2. Die Benutzeroberflache der Module und ihre Anpassung

Wenn Sie Hot Potatoes zum ersten Mal einsetzen, werden Sie am Ende der Installation nach der ge-
wlnschten Sprache fir das Interface gefragt, wobei Sie die Auswahl unter mehreren Mdéglichkeiten
haben. Diese Auswahl ist grundsatzlich auf Sprachen beschrankt, die mit den 256 Zeichen des ANSI
Zeichensatzes auskommen. Darin sind Sonderzeichen und Umlaute wie é, &, 6 etc. vieler europai-
scher Sprachen eingeschlossen.

Wenn lhre Sprache zu dieser Gruppe gehort, aber noch kein passendes Interface vorhanden ist,
mochten Sie vielleicht ein neues beisteuern. Siehe Ubersetzung des Interface fiir weitere Informatio-
nen. Alle Ubersetzungen, die vom Programm mitgeliefert werden, stammen von eifrigen Anwendern
von Hot Potatoes.

In Version 7 von Hot Potatoes wird der Unicode Text vermutlich auch von den Modulen unterstutzt, so
dass weitere Ubersetzungen des Interface moglich sind: Japanisch, Chinesisch, Russisch etc.

Was macht der Masher?

Der Masher ist ein Hilfsprogramm fir umfangreiche Webseiten, die viele Hot Potatoes Ubungen ent-
halten. Er kombiniert in einem Schritt eine Reihe von Ubungen zu einer; dabei wird automatisch die
Schaltflache zur nachsten Ubung mit der richtigen URL verkniipft, so dass der Schiiler die ganze Serie
bequem bearbeiten kann. Sie kénnen mit dem Masher ebenso die Farben festlegen und welche
Schaltflachen erscheinen sollen.

Der Masher hat eine eigene Hilfe Datei -- um Sie einzusehen, starten Sie das Programm durch einen
Doppelklick auf sein Icon im Hot Potatoes Ordner (oder klicken Sie auf "The Masher" im Startbild-
schirm von Hot Potatoes), driicken Sie dann auf F1. Es gibt ebenfalls ein eigenes Tutorial, erreichbar
Uber das Untermen( Tutorial im Menubefehl Hilfe.

Webhosting hotpotatoes.net

Viele Anwender von Hot Potatoes haben ein System gesucht, welches die Arbeit der Schiiler mit den
Ubungen protokolliert und die Ergebnisse recherchierbar macht. Das ist nur tber eine Serverlésung
moglich, so dass wir zusammen mit Creative Technology (Microdesign) Ltd in GroRbritannien hotpota-
toes.net entwickelt haben. Wenn Sie eine Zugangsberechtigung (account) fiir diesen Server haben,
kénnen Sie lhre Ubungen von jedem Modul aus direkt zu hotpotatoes.net hochladen. Die Schiiler
melden sich dort an, um die Ubungen durchzufilhren, und die Ergebnisse werden automatisch ge-
speichert. Fur Sie halt die hotpotatoes.net Datenbank die Bearbeitungszeiten und Leistungen bereit.
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Der Service ist erreichbar unter:
http://www.hotpotatoes.net
Eine Ubung wird wie folgt zu hotpotatoes.net hochgeladen:

1. Erzeugen der Ubung (HTML Seite).

AnschlielRend erscheint ein Dialogfenster, welches |hnen u.a. den Upload anbietet (siehe unten).
Wahlen Sie die zweite Mdglichkeit.

3. Das Modul Uberpriift dann die Ubungen auf Multimedia Dateien und andere Links, so dass alle
benbtigten Dateien hochgeladen werden. Es wird auch geprift, ob sich diese Dateien bereits auf
dem Server befinden. Wenn ja werden Sie gefragt, ob die vorhandenen Dateien ersetzt werden
sollen oder nicht.

4. Das Programm fragt, fur welche Klasse der Upload erfolgen soll. Denn die Schdler sind bei hotpo-
tatoes.net in Klassen organisiert, und jeder Upload muss einer Klasse zugeordnet werden. Wenn
Sie noch keine eingerichtet haben, steht als Vorgabe "Class 1" zur Verfligung.

5. Das Modul l4dt die Seite hoch, ermittelt die zugehdrige URL und bietet an, die Ubung zu betrach-
ten.

. View or upload the exercise - |O] x]

The following file(s} have been created:
ChDatatarabicitypingityping01 htm

Vwhat would you like to da?

E Upload the file to the hotpotatoes net WWebsite

3 Nothing

7 Help

Sie kénnen auch Dateien hochladen, die nicht Bestandteil von Ubungen sind. Dazu benétigen Sie den
Masher. Er hat ein besonderes Hotpotatoes.net Menu, welches den Upload von einzelnen Web Sei-
ten (oder anderen Dateitypen wie PDF oder Word) erméglicht.

Unterstlitzung fir hotpotatoes.net erhalten Sie von Creative Technology -- mehr Hilfe und Informatio-
nen finden Sie auf der hotpotatoes.net Website. Sollten Sie Probleme beim Upload von Hot Potatoes
nach hotpotatoes.net haben, schreiben Sie bitte an support@halfbakedsoftware.com .

Werkzeugleiste und Menubefehle

Die Werkzeugleiste

Die Werkzeugleiste (auch "Symbolleiste") von Hot Potatoes ist beliebig einstellbar -- sieche Einstellen
der Werkzeugleiste. Sie kann ein Symbol fir jeden Menubefehl anzeigen, aber auch weitere fir Be-
fehle und Funktionen, die in den MenUs nicht enthalten sind. Es sind jeweils dieselben Symbole wie
bei den Mends, falls sie dort vorhanden sind. Die Symbole sind gruppiert und durch senkrechte Linien
getrennt. Jede Gruppe gehdrt zu einem Menlbefehl. Wenn Sie ein Modul 6fter benutzen, kénnen Sie
sich oft gebrauchte Funktionen in die Werkzeugleiste einbauen (lber Einstellungen | Einstellung der
Werkzeugleiste oder "Symbolleiste").

13



© www.hotpotatoes.de 2004

Unten sehen Sie alle verfiigbaren Symbole. Einzelheiten finden Sie auf der jeweiligen Hilfe Seite.

Menubefehl Datei

Der Meniibefehl Datei (File) ist bei allen Modulen gleich, bis auf kleine Unterschiede. Klicken Sie das
Bild unten an, um weitere Einzelheiten zu erfahren. Beachten Sie, dass JMatch bei "Webseite erstel-
len" ein eigenes Datei Unterment Flashcards fiir V6 Browser besitzt; damit kdnnen Sie Web Seiten
erzeugen, die wie Lernkarten funktionieren, also erst (auswendig) lernen, dann Uberprifen. JMatch
und JMix haben zusétzlich ein Untermenti fiir Drag&Drop Ubungen.

14
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Menubefehl Bearbeiten

Der Meniibefehl Bearbeiten (Edit) ist praktisch bei allen Modulen gleich.

Menubefehl Einfugen

Der Mentibefehl Einfiigen (Insert) ist bei allen Modulen gleich.

Menubefehl Fragen verwalten

Der Menubefehl Fragen verwalten (Manage Questions) ist verfigbar in JQuiz, und so ahnlich als
Elemente verwalten in JMatch (das sind die einzigen Module mit mehreren Elementen auf einer
Seite). Es gibt Funktionen, die es erlauben, die Reihenfolge der Fragen oder Elemente durch
Drag&Drop, Verschieben, Einfligen oder Loschen zu verandern.

4| Shuffle Crder of Questions

Menubefehl Raster verwalten

Der Menibefehl Raster verwalten (Manage Grid) ist nur bei JCross verfiigbar. Es enthalt Funktionen
zur Anpassung des Gitters bei Kreuzwortratseln.
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Menubefehl Einstellungen

Der Mentibefehl Einstellungen (Options) ist bei allen Modulen gleich (mit der Ausnahme von JQuiz,
wo es die Einstellung Modus gibt).

Menubefehl Hilfe

Der Menubefehl Hilfe ist bei allen Modulen gleich.

Intemet Help 4

Hilfe fur bestimmte Module

JQuiz
Das Modul JQuiz

JQuiz ist gedacht fiir Ubungen mit Fragen und Antworten. Die Ubungen kénnen beliebig viele Fragen
enthalten, wobei es vier Frage Typen gibt, und jede Frage kann beliebig viele richtige und falsche
Antworten bereit halten, jeweils mit einer Riickmeldung. Hier sehen Sie ein Bild der Programmoberfla-
che.

It's more than that!

Cats have more than seven
ives!

Correct! According to legend,
cats have nine lives.

untimited Somy! They're not immortal. Try
gain.
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JQuiz Fragetypen

JQuiz kann vier verschiedene Fragetypen erzeugen: Multiple-Choice, Kurzantwort, Gemischt (eine
Frage mit Kurzantwort, die nach mehreren Falschantworten zu einer Multiple-Choice Frage wird), und
Mehrfachauswahl (der Schiler hat mehrere Wahlmoglichkeiten). Es folgt eine ausfuhrliche Erklarung
der vier Typen:

Bei einer Multiple-Choice Frage wahlt der Schiler eine Antwort aus, indem er ein Symbol anklickt.
Wenn das richtig war, wird aus dem Fragezeichen ein Smiley :-), andernfalls ein X (Sie kdnnen in der
Konfiguration auch andere Zeichen festlegen.) In jedem Fall erhalt der Schuler ein spezifische Ruck-
meldung, falls Sie eine eingegeben haben. Wenn die Antwort falsch ist, kann der Schiiler so lange
weitermachen, bis er die richtige Losung hat. Die Punktzahl fir jede Frage hangt von der Anzahl der
Versuche ab. Bei der richtigen Antwort wird die Punktzahl "eingefroren”, aber der Schiiler kann wei-
terhin die Symbole anklicken, um die Riickmeldungen zu lesen, aber ohne Strafpunkte zu kassieren.

Bei den Fragen mit Kurzantworten muss der Schiler die Antworten in ein Textfeld eintippen und
dann die Schaltflache "Check" (oder "Prifen") anklicken. Es wird dann Uberprift, ob die Schulerant-
wort zu den vorgegebenen passt. Bei einer Ubereinstimmung gibt es die entsprechende Riickmel-
dung. Andernfalls wird die beste Entsprechung gesucht und signalisiert, welcher Teil richtig und wel-
cher falsch ist. Die Punktzahl hangt von der Anzahl der Fehlversuche ab. Sie kénnen auch eine
Schaltflache "Hinweis" (oder "Tipp") einbauen, die bei Bedarf je einen passenden Buchstaben eintragt.
Damit ist allerdings ein Punktverlust verbunden.

Eine gemischte Ubung ist eine Kombination von Multiple-Choice und Kurzantwort. Bei diesem Frage-
typ wird zunachst ein Textfeld fir die Kurzantwort prasentiert. Wenn der Schiiler nach einer vorgege-
benen Zahl von Fehlversuchen (die Sie in der Konfiguration einstellen kénnen) keine richtige Lésung
findet, wechselt die Frage zum Multiple-Choice Typ, um es einfacher zu machen. Wenn Sie eine ge-
mischte Ubung zusammenstellen, sehen Sie auf der rechten Seite ein zusatzliches Auswahlfeld: In
die MC-Fragen einschlieBen (oder ahnlich). Aktivieren Sie alle Antworten, die in der zweiten Phase
der Ubung als Multiple-Choice Antwort erscheinen sollen. Zum Beispiel: Sie wollen von vier richtigen
Alternativen der ersten Phase nur eine als Option fiir die Multiple-Choice Ubung des zweiten Teils.

Und schlieBlich gibt es noch die Mehrfachauswahl, wo der Schiler mehrere Antworten aus einer
Gruppe markieren muss. Die Idee ist, dass die richtigen Antworten gefunden werden missen, und
nicht nur die falschen ausgeschlossen. Eine typische Frage dieses Typs ist: "Welche der folgenden
Worter sind Substantive?", gefolgt von einer Wortliste. Der Schiler muss alle Substantive und nur
diese markieren, dann klickt er auf die Prifen (Check) Schaltflache. Wenn die Antwort nicht vollstan-
dig richtig ist, erscheint die Quote der korrekten Markierungen und eine Rickmeldung (falls vorher
eingegeben) von der ersten falschen Markierung von oben.

JQuiz Details der Konfiguration

Die Konfiguration von JQuiz enthalt viele Dialoge, weil jeder Fragetyp eine andere Bildschirm Verwal-
tung, andere Reaktionen und Erlduterungen verlangt. Die Registrierkarte Sonstiges ermdglicht die
Fragen beim Laden der Seite zu mischen, ebenso wie die Antworten zu jeder Frage umzustellen. Sie
kdnnen auch bestimmen, dass nur eine feste Zahl von (zuféllig ausgewahlten) Fragen erscheint. Die-
se Varianten sind kombinierbar, so dass eine Ubung jedes Mal anders aussieht, was zum Lernen
besser ist.

Beachten Sie auch, dass bei der Uberpriifung der Antworten die GroB- und Kleinschreibung beriick-
sichtigt werden kann oder nicht. Normalerweise bringt diese Option bei Kurzantworten keine Vorteile.
Wenn dagegen in ganzen Satzen geantwortet werden muss (z.B. bei Grammatik Ubungen), wenn also
die Schreibweise wichtig ist, sollte die Gro3- und Kleinschreibung eingeschaltet werden.

SchlieRlich bieten die beiden Module JQuiz und JCloze die Mdglichkeit, eine Bildschirm Tastatur ein-
zublenden.

Weitere Informationen zur Einstellung der Ausgabe und der Dateien finden Sie hier: Konfiguration der
Ausgabe.
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Anfanger und Fortgeschrittenen Modus

JQuiz ist gegenuber friheren Versionen recht komplex geworden, und der gesamte Funktionsumfang
konnte Anfanger erschlagen. Daher gibt es im MenUl Einstellungen den Befehl Modus, so dass man
zwischen den beiden Varianten Anfanger und Fortgeschrittener wahlen kann. Fir Anfanger gesperrt
sind:

Gewichtung der Fragen

Mit dieser Option kann man die relative Bedeutung der Fragen im Gesamtergebnis verandern. Zum
Beispiel kdnnen Sie eine Frage mit 10, eine andere mit 100 bewerten (der Bereich geht von 0-100); in
diesem Fall ware die Punktzahl der zweiten Frage 10mal so hoch wie die der ersten Frage innerhalb
der Grenzen der Gesamtpunktzahl.

Relative Korrektheit in Prozent

Mit dieser Option kdnnen Sie jeder Antwort eine Prozentzahl fiir ihre Korrektheit geben. Jede Frage
sollte natiirlich wenigstens eine Antwort haben, die 100% richtig ist -- die bevorzugte richtige Antwort -
- aber die anderen Antworten kdnnen teilweise richtig sein, und vielleicht wollen Sie den Schiilern
daflr die entsprechenden Punkte geben.

Als richtig akzeptieren

Diese Option erlaubt es, eine Antwort "als richtig zu akzeptieren", auch wenn sie nicht 100% korrekt
ist. Dadurch wird die Bearbeitung der Webseite "abgeschlossen", weitere Versuche sind nicht mehr
moglich. Wenn Ihre Ubung wie ein traditioneller Test nur eine Antwort zulassen soll, dann kénnten Sie
alle Antworten "als richtig akzeptieren".

JCloze
Das Modul JCloze

JCloze erzeugt Liickentexte. Hier sehen Sie ein Bild der Programmoberflache von JCloze

O Cloze: CAData\Delphi hHP6\utorial\jcloze 1 jcl

File Edit Inset Options Help

CHECEY | - nE | #HOFH  BE 7|
Title

|A Gap-Fill Exercise made with JCloze

This is a simple gap-fill exercise made with the J/Cioze program. The user enters his or her =
answers into the gaps, then presses the "Check” Suffon to find out which are comrect, and to
get a score. For each gap. any number of comect aasuers can be accepted. For example, this
a0 allows the answers "gap”, "space”, "blank” and "slot”. Try them and you'll s22. If the user
needs help, he or she can cfick on the "Hint" button to get a free letier. To get a free letter in a
particular gap, put the cursor in that gap before pressing the "Hint” button. The "Hint” button is
optional - if you want to make the exercise difficult for your sfuvgeafs, you don't need to include
it. Y'ou can also include a special cive for each gap if you wish. Finally, you can make answer-
checking case-sensitive or not as you wish. This exercise is not case-sensitive -- you should

=
R S PO

7 Gap | & Delete Gap |

& Clear Gaps | W Auto-Gap == Show Words |

|Corfig: english5.cfg 4
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Richtige Alternativen und Hinweise hinzufugen

Wenn Sie bei JCloze ein Wort entfernen, erscheint ein Fenster wie im Bild unten

. Gapped word altematives =10j x|

< | 4 e WX | B

Gap# 4 1

Word gap
Clue |

Alternative correct answers

. 1 space
-
blank
2
3 slot
" OK ? Help

JCloze Details der Konfiguration

Es gibt nur drei Besonderheiten bei der Konfiguration von JCloze. Zwei davon befinden sich auf der
Registerkarte Sonstiges bei der Konfiguration der Ausgabe. Die Bericksichtigung der Grof3- und
Kleinschreibung auf den Web Seiten kann ein- und ausgeschaltet werden (wie bei JQuiz). Sie kénnen
ebenfalls aktivieren: Eine Wortliste unterhalb des Textes hinzufiigen, um die Ubung ein wenig einfa-
cher zu gestalten.

Die dritte Besonderheit finden Sie auf der Registerkarte Schaltflachen: Hinweis Schaltflache fiir ein-
zelne Licken. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie Hinweise flir einzelne Liicken erstellt haben,
damit die Schiler sie auch sehen kdnnen. Siehe Richtige Alternativen und Hinweise hinzufligen fir
weitere Informationen.

Sowohl JQuiz als auch JCloze beinhalten die Option Bildschirm Tastatur fir nicht-lateinische Buchsta-
ben als Eingabehilfe.

Wenn Sie weitere Informationen zum Thema Konfiguration wiinschen, so lesen Sie bitte hier: Konfigu-
ration der Ausgabe.

JCross

Das Modul JCross

Unten sehen Sie ein Bild der Programmoberflache von JCross.

19



© www.hotpotatoes.de 2004

O JCross: C:A\Data\DelphiS\HP 6\utornal\jcross 1 jow

Crossword
made with
JCross

Eingabe der Definitionen

Wenn Sie das Raster erstellt haben, klicken Sie auf die Schaltfliche Definitionen, um die Umschrei-
bungen (Definitionen) der Begriffe einzutragen. Dabei ermittelt das Modul die Anzahl der Begriffe und
zeigt sie an, wie im Bild unten zu sehen. Auch danach kénnen Sie noch beliebige Veranderungen
vornehmen; die Umschreibungen und ihre Zuordnung zu den Begriffen gehen dabei nicht verloren.

Sie sehen hier das Eingabefenster fir Definitionen hinzufiigen (Add Clues).

JAVASCRIPT The scripting language used to create these exerci...
MASHER The program used to build linked sequences of exe_.
JCLOZE The program used to make gap-fill exercises.

The program used to make jumbled-sentence exercises.

Jaulz The program used to make exercises with short-an. ..

JMATCH The program used to make matching exercises.
WEB The Hot Potatoes programs make pages.

The program used to make this crossword.
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JCross Details der Konfiguration

Die meisten Untermenls der Konfiguration von JCross sind so wie bei den anderen Modulen. Eine
Besonderheit sind die Bezeichnungen Waagerecht und Senkrecht, wie bei Kreuzwortratseln
gebrauchlich. Weitere Informationen zur Einstellung der Ausgabe und der Dateien finden Sie hier:
Konfiguration der Ausgabe.

JCross und drucken

Wenn Sie den Befehl Datei | Export zum Drucken von JCross wahlen, wird eine Web Seite mit dem
Ratsel erzeugt. Damit diese richtig ausgedruckt wird, muss der Browser passend eingestellt sein.
Beim Internet Explorer z.B. muss die Option "Hintergrundfarben und -bilder drucken" aktiviert sein.
(Anmerkung des Ubersetzers: Dazu wéahlen Sie: Extras | Internetoptionen... | Erweitert. Suchen Sie
dann die Einstellung Drucken, wie das Bild unten zeigt. Diese Einstellung muss entsprechend bei den
Schilern vorgenommen werden.)

Yerbindungen I Pragramme Emueitert

Einztellungen:

O Skriptfehler anzeigen ;I
URLz immer als UTF-8 zenden [Meustart erforderlich)

[0 URLs in Kurzform anzeigen

Werknlipfungen im gleichen Fenster affnen

O Yenwenden von Autoiervollstandigen

Zeitplan zur Synchronizierung von Dfflinecbjekten aktivieren

gﬁ Drucken
Hintergrundfarben und -bilder diucken ‘{:‘]
@ Eingabehilfen

O Immer alterativen Text fiir Bilder anzeigen
O Svstemzeiger mit Fakus-/Markierungsanderungen verschisben
|&] Einstellungen fir HTTP 1.1

[ HTTF 1.1 iiber Prasyverbindungen verwenden

HTTP 1.1 venwenden
@ Java [Sun)

| Jawva 2 w1.4.1_02 fiir <applet> verwendeln [Meustart erfnldeﬁlij

Ll »

JMix
Das Modul JMix

Sie sehen ein Bild der Programmoberflache von JMix.

[ JMix- e \data\delphi S\hpE\test \jmix 1 jmx
Fle Edt Inset Options Help

EEEE@@@+|ﬂxua|$|?|

Title A Jumbled-Sentence Exercise made with JMix
Main sentence Alternate sentences
is B a Hot Potatoes is available for =
available - 1 Macintosh and Windows. =
for -
Windows =]
and 2
Macintosh E
3 =
= E
—Options for alternate sentences
% Allow sentences which do not use all words and punctuation in main sentence.
= Warn if alternate sentence does not use all words and punctuation in main sentence.

| Corffig: english5.cfg A
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JMix Erstellen von Satzteilen

Um mit JMix Ubungen zu erzeugen, zerlegen Sie lhren Text zundchst in die gewiinschten Satzteile,
eines pro Zeile. Um zum Beispiel den Satz "Ja, wir haben keine Bananen." zu zerlegen, tragen Sie
folgendes zeilenweise in das Eingabefeld ein:

Ja

wir
haben
keine
Bananen

Beachten Sie, dass das Komma und der Punkt ebenfalls in einer eigenen Zeile stehen, so dass auch
sie zu Satzteilen werden. Sie kdnnen natirlich auch langere Segmente bilden, die aus mehreren Wor-
tern bestehen, wie etwa "University of Victoria". Ebenso kdnnen Sie einzelne Worter in ihre Buchsta-
ben zerlegen, um Schittelwdrter zu erzeugen.

Klammern und Anfuhrungszeichen bei JMix

In vielen Sprachen (einschlieBlich English) wird das Hochkomma (' ) sowohl als Apostroph als auch
als Anflhrungszeichen benutzt:

He said, 'l need help.' (Anfuhrungszeichen)
I'm listening. (Apostroph)

In einer Satzstellungsiibung mit JMix ist es fir das Modul schwer zu erkennen, was mit (' ) gemeint
ist. Daher wird das Hochkomma immer als Apostroph interpretiert; wenn Sie Anfiihrungszeichen beno-
tigen, so benutzen Sie mit JMix bitte immer die doppelten (" ). Am besten vermeiden Sie Anfiihrungs-
zeichen ganz.

Ebenso sind die spitzen Klammern ( < and > ) auf Web Seiten problematisch, weil sie als Begrenzung
fur HTML Tags benutzt werden. Vermeiden Sie also diese Klammern, auBer sie werden als HTML
Tags eingesetzt -- zum Beispiel, wenn bei einer Drag&Drop Ubung Bilder statt Text benutzt werden
sollen.

JMix Details der Konfiguration

JMix hat mehr Schaltflachen als die anderen Module, weil bereits das Standard Ausgabeformat die
Funktion Riickgangig bietet und beide Formate die Schaltflachen Hinweis und Neustart zur Verfligung
stellen. Allerdings sind wie in all den anderen Modulen diese Schaltflachen optional, aufder der fiir
Uberpriife Lésung.

Die Registerkarte Meldungen/Kommentare der Konfigurationsdatei besitzt das Auswahlfeld (check
box) Ersten Buchstaben grof3 schreiben. Wenn es aktiviert ist, wird der erste Buchstabe einer Antwort
automatisch als GrolRbuchstabe geschrieben (wie bei der Rechtschreibung ublich). Beim Ausgabefor-
mat Drag&Drop kann es mit dieser Option Probleme mit dem Internet Explorer geben; der Text mehre-
rer Abschnitte wird markiert. Daher werden Sie diese Option nicht aktivieren, wenn viele Schiler den
IE benutzen, ebenso wie bei der Erstellung von Schittelwortern.

Weitere Informationen zur Einstellung der Ausgabe und der Dateien finden Sie hier: Konfiguration der
Ausgabe.
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JMatch
Das Modul JMatch

Sie sehen ein Bild der Programmoberflache von JMatch.

Start a Hot Potato

Enter your data, questions,
answers, etc.

Save your data.

Set the correct configuration
| infermation.

Click on "File f Create Web

JMatch Ausgabeformate

JMatch stellt mehrere Ausgabeformate zur Verfigung: Standard V6 Ausgabe, Drag&Drop und Lern-
karten (Flashcards) zum auswendig Lernen. Die Rickmeldung bei JMatch sind auf Richtig und Falsch
sowie den Punktestand beschrankt. Das erscheint uns aber ausreichend, wenn es um eine Anord-
nungs- und Zuordnungsiibungen geht.

Das Format Drag&Drop ist in gewisser Hinsicht effektiver als die Standard Ausgabe, weil Sie sowohl
Links (in fester Reihenfolge) als auch Rechts (verschiebbar) Bilder einfligen kdnnen. Allerdings haben
beide Formate ihre Berechtigung. Eine Drag&Drop Ubung wird sehr schwierig, wenn die Seite fiir den
Bildschirm zu lang ist; man wird dauernd auf und ab rollen und ist am Ende frustriert. Bei einer groRen
Anzahl von Posten ist das Standard Format viel effektiver. Wie empfehlen Drag&Drop bei weniger als
12, am besten nicht mehr als acht Wertepaaren.

JMatch Details der Konfiguration

Die Mdglichkeiten der Konfiguration von JMatch sind geringer als bei den anderen Modulen, weil die
Ubungen viel einfacher sind. Sie werden es nicht fir angebracht halten, irgendwelche Informationen
auf der Seite bereit zu halten. Wenn nétig stehen hierfiir der Titel der Ubung sowie ein Untertitel zur
Verfugung.

Weitere Informationen zur Einstellung der Ausgabe und der Dateien finden Sie hier: Konfiguration der
Ausgabe.
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Haufig gestellte Fragen

Zum Thema Shareware

Unser Auftrag an der University of Victoria Humanities Computing and Media Centre ist es, E-Learning
Systeme zu entwickeln und zu verbreiten. Wir betrachten unsere Software als Pressearbeit oder Kon-
ferenzvortrage: die Programme sind ein Beitrag zur Weiterentwicklung in unserem Aufgabengebiet
und wir freuen uns zu sehen, wie sie weltweit akademisch eingesetzt werden. Deshalb sind die Basis
Module (ohne den Masher) kostenlos fir fast alle nicht-kommerziellen akademischen Einrichtungen,
wenn die erzeugten Ubungen der Allgemeinheit (iber das Web verfiigbar gemacht werden. Andernfalls
mussen Sie eine Lizenz erwerben. Siehe Lizenzbedingungen fiir weitere Informationen. Der Masher
Lizenz Schlussel ist nicht kostenlos erhaltlich; sie erhalten einen beim Erwerb einer kommerziellen
Lizenz von Hot Potatoes.

Wegen der Einschrankungen unseres Budgets haben wir nichts dagegen, die Einnahmen zu vergro-
Rern, um Hot Potatoes in Zukunft weiter entwickeln zu kénnen. Wir beabsichtigen, die Grundmodule
wie bisher kostenlos fir nicht-kommerzielle Bildungseinrichtungen abzugeben, aber Leistungen wie
Beratung, Schulung und Anpassung missen berechnet werden. Wenn Sie fur ein bestimmtes Projekt
unsere Hilfe brauchen oder eine mafigeschneiderte Version von Hot Potatoes oder der Quelldateien
winschen, nehmen Sie einfach Kontakt mit uns auf:

http://www.halfbakedsoftware.com

Kann man verschiedene Konfigurationen fur jedes Modul erstellen?

StandardmaBig teilen sich alle Module dieselbe Konfigurations-Datei (z.B. english5.cfg), die sich im
Programmordner befindet. Dadurch ist gesichert, dass z.B. die Anderung der Beschriftung der Schalt-
flache Losung tiberpriifen in einem der Module auch fiir die anderen Module wirksam ist.

Unter Umstadnden mdchten Sie das aber gerade nicht, wenn Sie zum Beispiel eine Lickentext in
Deutsch und ein Kreuzwortratsel in Franzésisch erstellen. In diesem Fall missen Sie fir jedes Modul
eine extra Konfiguration einrichten. Starten Sie zunachst das Modul und 6ffnen Sie Konfiguration.
Speichern Sie die aktuelle Datei unter einem neuen Namen mit Speichern unter. Diese neue Datei ist
fortan die Standard Konfiguration fiir dieses Modul. Jetzt kénnen Sie alle gewiinschten Anderungen
vornehmen und erneut speichern.

Wenn Sie spater die alte Standard Datei brauchen, 6ffnen Sie einfach die Datei english5.cfg vom
Konfigurationsfenster aus .

Siehe Konfiguration der Ausgabe flir weitere Informationen zu diesem Thema.

Liest Hot Potatoes meine alten Dateien?

Die Version 6 von Hot Potatoes liest Dateien der Versionen 2, 3, 4 und 5. Die Versionen 4 und 5 soll-
ten umgekehrt auch die Dateien der Version 6 lesen kdnnen, obwohl natirlich einige neue Funktionen
von Version 6 in den alteren nicht vorhanden sind.

Die Versionen 2 und héher von Hot Potatoes kdnnen die Daten der Version 1 von JBC und JQuiz
nicht 6ffnen. Aber alle kiinftigen Versionen werden abwartskompatibel bis hinunter zu Version 2 sein.
Mit anderen Worten: Ab Version 2 sollte es keine Inkompatibilititen geben -- alle Module sollten alle
Daten friherer Versionen 6ffnen kdnnen.

Wir bedauern diese "Verwaisung" der Dateien der alten Version 1, aber die Ubungen und die Datei-
struktur haben sich so sehr geandert, dass ein sauberer Schnitt angeraten schien.
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Kann man Grafik in die Webseiten einflugen?

Hot Potatoes enthélt spezielle Hilfen zum Einflgen von Grafiken (und HTML Links) in die Webseiten
-- siehe Grafik einfligen und Link einfligen fir weitere Informationen dazu.

Sie konnen sogar BELIEBIGEN HTML Code in die Textfelder der Hot Potatoes Module eingeben,
und meistens zeigen die Webseiten die Ergebnisse richtig an. Wenn Sie zum Beispiel in JQuiz eine
Frage um eine Grafik erganzen wollen, kénnen Sie einfach den HTML Code <img
src="mygraphic.gif" /> in das Fragefeld eintragen, neben die Frage selbst, und das Bild sollte auf
der Webseite erscheinen. Es gibt einige seltene Ausnahmen, je nach dem Text der Frage -- siehe
zum Beispiel Klammern und Anfiihnrungszeichen bei JMix. Aber mit etwas Ubung werden Sie die ge-
wilnschten Ergebnisse erzielen. Fir eine exakte Kontrolle des Erscheinungsbildes der Seite ist es
vermutlich besser, die Webseite NACH der Erzeugung durch eines der Hot Potatoes Module zu be-
arbeiten. Aber seien Sie vorsichtig, damit der JavaScript Code fiir die Funktionalitdt der Seite unver-
letzt bleibt.

Wenn Sie oft HTML Code eingeben, lesen Sie bitte hier: Tastaturcode fir HTML Tags -- damit erspa-
ren Sie sich vermutlich viel Tipparbeit.

Bieten Sie maligeschneiderte Versionen der Module an?
Das tun wir. Wir bieten drei Arten von Unterstitzung an:

1.Ratschlage und Anleitungen, wie Sie die gewinschten Effekte oder Ergebnisse mit den vorhande-
nen Modulen erzielen kdnnen.

2. Programmierung neuer Quelldateien (Vorlagen), damit Ubungen in dem gewiinschten Stil oder mit
den gewunschten Funktionen erzeugt werden.

3. Erstellung neuer angepasster Module mit den von lhnen gewtiinschten Funktionen, die in den Origi-
nal Modulen nicht enthalten sind.

Dieser Service ist aber i.a. nicht kostenlos und wird berechnet. Bitte nehmen Sie Kontakt zu den Auto-
ren auf, wenn Sie Fragen zu einer Anpassung haben.

Kann man Sound und Video einfugen?

Das Einfugen von Sound oder Video in Hot Potatoes Seiten funktioniert wie des Verlinken einer Da-
tei. Siehe Link einfugen fur Grundlagen dazu, lesen Sie dann Sound und Video einfigen und Objekt
einflgen fur weitere Details.

Muss man die Module immer Uber den "Startbildschirm" starten?

Es ist nicht nétig, die Module ber den "Startbildschirm" von Hot Potatoes (den mit den Bildern aller
Module) zu starten, wenn Sie das nicht wollen. Diese Programmoberflache ist als Erleichterung ge-
dacht, um einen einfachen Zugang zu den verschiedenen Modulen, der Hilfe und dem Tutorial zu
schaffen, ohne lhr Start MenU mit Symbolen zu belasten.

Alle Module von Hot Potatoes (in der Windows Version) sind einzeln lauffahig, und Sie kdnnen sie

einzeln durch einen Doppelklick auf das Symbol im Hot Potatoes Ordner starten. Die am haufigsten
gebrauchten kénnen Sie auch in lhr Start MenlU aufnehmen -- siehe Windows Hilfe.

Warum unterscheiden sich die Windows- und Mac-Version?

Die Windows Module wurden mit Borland Delphi 2 programmiert und fiir die Versionen 4.1 bis 6 auf
Delphi 5 portiert. Die Mac-Programme bis Version 5.3 wurden mit Supercard 3.6 programmiert und
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Version 6 und héher in Java mit Borland JBuilder. Alle Entwicklungsumgebungen haben ihre Star-
ken und Schwachen ebenso wie die beiden Betriebssysteme. Bei der Parallelentwicklung der Pro-
grammgruppen mussten wir entscheiden, ob wir uns auf eine gemeinsame Menge von Kontrollstruktu-
ren und Funktionen beschranken sollten, mit dhnlicher Programmoberflache und eingeschrankter
Funktionalitat, oder ob wir alle Méglichkeiten der jeweiligen Umgebung nutzen sollten. Wir haben uns
fur die zweite Moglichkeit entschieden. Wenn Sie also von einer Version zur anderen wechseln, wird
das meistens etwas verwirrend sein, aber wir meinen, dass wir dadurch bessere Ergebnisse fir beide
Umgebungen erzielen. Nachdem die meisten Benutzer nur mit einem Betriebssystem arbeiten und nur
wenige beide Programmversionen nutzen, hoffen wir auf breite Zustimmung.

Dennoch ist die grundlegende Funktionalitat der Module in beiden Programmversionen gleich, und die
erzeugten Ubungen sind identisch. Zusétzlich sind die Dateiformate standardisiert, so dass die Modul-
dateien, Konfigurationen und Quelldateien zwischen der Windows und Macintosh Version austausch-
bar sind. Leider gilt das nicht fir die Ubersetzung der Sprachdatei (Interface).

Wie funktioniert die Bewertung bei JQuiz?

Viele Benutzer haben gefragt, wie die Prozentzahl von JQuiz berechnet wird und ob es moglich ist,
die Berechnung zu andern. Dazu eine kurze Erlauterung:

Fir jede Frage wird ein solange "Fehlversuch" protokolliert, bis die richtige Antwort kommt. Wenn Sie
also bei Frage 1 eine falsche und eine richtige Antwort geben, haben Sie einen Fehlversuch. Sie ver-
lieren ebenfalls Punkte, wenn Sie Hilfe bei einem Quiz mit Kurzantworten brauchen oder eine Antwort
Uberprifen lassen, die sich als falsch herausstellt. Fir eine richtige Antwort erhalten Sie Punkte, die
gespeichert werden; die Punktzahl hangt ab von der Anzahl mdglicher Falschantworten und der An-
zahl der Fehlversuche. Der Gesamtpunktestand in Prozent errechnet sich aus der Summe aller bisher
erreichten Punkte, bezogen auf die maximal erreichbare Punktzahl. Wenn die Fragen unterschiedlich
gewichtet werden (siehe Anfanger und Fortgeschrittenen Modus), so wird das im Ergebnis berticksich-
tigt, so dass Fragen mit hdherem Gewicht einen gréReren Anteil am Endergebnis haben.

Wenn Sie eine Multiple-Choice Aufgabe richtig geldst haben, kénnen Sie ohne negative Folgen nach
Belieben alle falschen Antworten anklicken. Das sorgt manchmal fir Verwirrung; wenn Sie als erstes
die richtige Antwort finden, werden weitere Versuche fir diese Frage nicht mehr aufgezeichnet, es
erscheint keine neue "Meldung", dagegen bleibt die positive Rlickmeldung erhalten.

Das schien uns nach langer Bedenkzeit die fairste Loésung zu sein (wenn auch etwas umstandlich zu

erklaren!). Wenn Sie jedoch ein anderes System bevorzugen, kénnen Sie den JavaScript Code bear-
beiten, der die Punkte berechnet.

Wie funktioniert die Bewertung bei JCloze?

Die Bewertung bei JCloze funktioniert so:

1. Jede Licke hat denselben Wert.

2. Ein angeforderter Hinweis reduziert die Punktzahl der Liicke entsprechend ihrer Anzahl an Buch-
staben. Mit anderen Worten, wenn Sie einen Hinweis fir ein Wort mit 5 Buchstaben nachfragen, dann

verlieren Sie 1/5 der Punkte fur dieses Wort.

3. Wenn Sie eine Anhaltspunkt (clue) fiir eine Liicke anfordern (falls vorhanden), wird die Punktzahl
fur dieses Wort halbiert.

4. Jedes Mal, wenn Sie eine Antwort Uberprifen lassen, die nicht vollig korrekt ist, gibt es einen Ab-
zug.

Wenn also ein Schiler viele Hinweise und Hilfen anfordert, wird sich seine Punktzahl betrachtlich re-
duzieren und vielleicht auf Null reduziert. Die Schiiler sollten die Ubung vollstéandig bearbeiten, bevor
sie die Ergebnisse Uberprifen lassen; wenn sie Antwort fir Antwort nachsehen lassen, verlieren sie
viele Punkte.
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Wie funktioniert die Bewertung bei den anderen Modulen?

Wahrend der Entwicklung der Module haben wir das Punktesystem aller Module immer weiter ausge-
klugelt. Die grundlegenden Prinzipien sind jeweils folgende:

1. Man verliert Punkt bei der Anforderung von Hinweisen und Hilfen.
2. Man verliert Punkte beim Uberpriifen der Antworten, wenn falsche darunter sind.
3. Die Gesamtpunktzahl enthalt alle vorherigen Abzlige.

Es folgt ein Beispiel von JMatch:

a) Es gibt finf Wertepaare. Sie treffen lhre Wahl und lassen das Ergebnis Uberprifen.
b) Eine Zuordnung ist falsch, also ein Strafpunkt Abzug fur die Uberprifung einer falschen Antwort.
c) Sie korrigieren den Fehler und prufen erneut. Endstand:

5 Richtige von 5, 1 Strafpunkt fiir falsche Uberpriifung, ergibt 4 / 5 = 80%.

Gibt es die Testergebnisse auch als E-Mail?

Wie hatten viele Abfragen beziiglich der Mdéglichkeit, die Testergebnisse einer Hot Potatoes Ubung
per E-Mail an die Lehrer zu schicken. Daraufhin haben wir die entsprechende Funktionalitat
grundsatzlich eingebaut. Sie kdnnen das in der Registerkarte CGl des Mentbefehls Konfiguration der
Ausgabe einrichten. Wir kdnnen lhnen zu diesem Punkt aber keine Unterstitzung anbieten; Sie und
Ihr Systemadministrator missen ein geeignetes CGl Script auf lhrem Server aufsetzen. Klicken Sie
auf die Schaltflache Information im CGl-Konfigurationsfenster, um weitere Hinweise zu erhalten.

Falls Sie eine vollstdndige Erfassung der Zugriffe und Punkte lhrer Schiler vorziehen, sollten Sie ei-
nen Zugang bei hotpotatoes.net beantragen.

Registrieren
Registrieren der Programme

Um die Programme zu registrieren kdnnen Sie hier ein Online-Formular ausflllen:
http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/register.htm

Bitte tragen Sie Ihre Angaben vor dem Versenden vollstandig ein. Wir senden lhnen dann einen
Schliussel, mit dem Sie alle Funktionen der Programme Freischalten kénnen. Wenn Sie die zugehori-
ge E-Mail erhalten haben, starten Sie irgendeines der Module, auf den Menubefehl Hilfe und wahlen
Registrieren. Dann kénnen Sie lhren Benutzernamen und Schlissel eingeben.

Achten Sie dabei genau auf die richtige Schreibweise. Sicherheitshalber kopieren Sie diese Angaben
aus der E-Mail Gber die Zwischenablage in die Textfelder. Bitte nur Namen und Schlussel kopieren --
nicht noch die Bezeichnungen "User name: " und "Key: ".

Warum muss man sich registrieren?

Wir haben ein Registrier-System installiert, um zu erfahren, wer unsere Programmgruppe Hot Pota-
toes benutzt. Und wir wollen in der Lage sein, unsere Benutzer zu informieren, wenn Programmfehler
bekannt werden oder Aktualisierungen herauskommen. Wenn Sie das aber nicht wiinschen, aktivieren
Sie die entsprechende Option auf dem Formular unserer Webseite.

Beachten Sie, dass einige Funktionen abgeschaltet und eingeschrankt sind, wenn Sie sich nicht re-

gistriert haben. Vermutlich ist das ein wenig lastig, aber wir wollten Sie auf diese Art ERMUNTERN, zu
uns Kontakt aufzunehmen!
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Fur Fortgeschrittene

Unterstutzung der W3C Standards

Wie die meisten Internet- und Softwareentwickler sind wir fest davon Uberzeugt, dass die Zukunft der
Softwareverbreitung und des E-Learning sehr effektiv durch die rigorose Unterstlitzung unvoreinge-
nommener Cross-Plattform Standards geférdert werden, so wie sie das W3C (http://www.w3c.org)
Konsortium veroffentlicht. Daher haben wir Hot Potatoes so standard-konform wie mdglich gemacht,
in Ubereinstimmung mit der praktischen Forderung nach interaktiven Webseiten, die mit vielen Brow-
sern funktionieren. Die neueste Version von Hot Potatoes ist ein weiterer Schritt in Richtung der Be-
folgung von Standards:

Alle Ausgabeformate der Version 6 sind jetzt konform zu XHTML 1.1. Damit sind sie gultige XML Da-
teien, und Sie kdbnnen Metadaten im Dublin Core Format integrieren. Wir haben eine XHTML gemale
Deklaration des Dokumenten Typs im Kopf der Seiten eingebaut.

Zusatzlich haben die Hot Potatoes Dateien auch Standard-XML Format, so dass sie in allen Anwen-
dungen eingesetzt werden kénnen, die XML verstehen.

Dublin Core Metadaten

Metadaten sind beschreibende Informationen zu Ihrer Ubung. Wenn diese Informationen eingepflegt
wurden und Sie das V6 Ausgabeformat gewahlt haben, kénnen andere Leute (und Computer) lhre
Ubungen leichter finden und nutzen. Dazu missen die Daten natirlich eine geeignete Form aufwei-
sen. Das meist benutzte Format st der Dublin Core Metadatent Standard
(http://www.dublincore.org).

Wenn Sie auf Datei | Metadaten hinzufiigen klicken (oder auf das entsprechende Symbol der Werk-
zeugleiste), oder die Tastenkombination Strg + M driicken, erscheint ein Fenster fir die Eingabe der
Metadaten lhrer Ubung. Wenn Sie auf die Auswahlliste klicken, kénnen Sie unter 15 Dublin Core Ele-
menten auswahlen; Sie kénnen eine oder mehrere Instanzen eines Elements durch Eintippen der
Daten in das Textfeld erganzen. Wenn Sie mehr als eine Instanz brauchen, klicken Sie auf den Zahler
(Spin Button), um weitere hinzuzufiigen. Gemal des Standards kdnnen Sie von jedem Element so
viele Instanzen erzeugen wie Sie wollen.

Wahrend Sie die Daten eintragen, kénnen Sie die XML Ausgabe im gleichnamigen Feld ansehen; das
Modul figt die Angaben automatisch an die richtige Stelle in der Moduldatei und HTML Seite ein.

Erstellen einer externen JavaScript Datei

Die Registerkarte Sonstiges des Menubefehls Konfiguration besitzt am unteren Ende ein Auswahl-
feld, dass bei Aktivierung folgenden Effekt hat:

Wenn Sie eine Webseite erzeugen, ist der JavaScript Code normalerweise im Kopfteil der Ubungssei-
te (einschliel3lich der Fragen, Antworten, etc.) untergebracht. Dieser Code wird dann aber in eine ex-
terne Datei ausgelagert, die denselben Namen, aber die Endung .js anstatt .htm tragt. Beide Dateien
werden zum Funktionieren der Ubung gebraucht und miissen in demselben Ordner des Webservers
stehen. Dieses Vorgehen ist nitzlich, wenn Sie es den Schiilern ein wenig schwerer machen wollen,
den Quellcode mit den Antworten und Riickmeldungen wahrend der Ubung zu lesen. Dadurch ist es
aber nicht ausgeschlossen, die Dateien zu lesen; ein technisch versierter Schiiler kann sich den rele-
vanten Teil des Browser Cachs ansehen.

Tastaturcode fur HTML Tags

Es ist mdglich, in die meisten Textfelder von Hot Potatoes direkt HTML Tags einzugeben. Wenn Sie
z.B. bei einer Frage von JQuiz eingeben:
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Was ist <u>Hot Potatoes</u>?
So erscheint auf der Webseite:
Was ist Hot Potatoes?

Wir haben Tastaturcodes fiir die gangigen HTML Tags eingebaut, so dass Sie diese schnell und ein-
fach einfugen kdnnen. Hier ist die Liste der Codes:

Bei den Container Tags (einklammerndes Paar von Tags) markieren Sie zunachst den Text fur den
Container. Halten Sie die Tastenkombination Strg und Shift (Umschalt-Taste) gedrickt, und driicken
Sie zusatzlich auf:

| fur Kursiv (Italic) (Sie erhalten <em>mein Text</em>)

B fir Fett (Bold)

U fUr Unterstrichen (Underline)

C fir a <div style="text-align: center;"> tag (zentrieren)

< (oder Komma) um die SchriftgréRe zu verkleinern

> (oder Punkt) um die Schriftgrofe zu vergréfiern

A um etwas in einfache Anflhrungszeichen zu setzen

Q um etwas in doppelte Anfiihrungszeichen zu setzen

R oder RETURN flr ein <br /> Tag (neue Zeile, XHTML-konform)

F fUr ein allgemeines Inline-Element, z.B. Schriftgroe, -familie und -farbe (CSS-Formatierung)

H far ein <hr /> Tag (Trennlinie, XHTML-konform)

L fUr einen Link

K fir ein allgemeines Block-Element innerhalb der Seite

W fiir einen Link, der eine Seite in einem neuen Browserfenster (window) 6ffnet

P oder G fiir ein img Tag (Bild oder Grafik)

[Nach-oben Pfeiltaste] (oder + auf dem Nummern Block) fir Hochgestelit

[Nach-unten Pfeil] (oder - auf dem Nummernblock) fur Tiefgestelit

[Nach-rechts Pfeil] fir das blockquote Tag (Zitate)

O flr eine nummerierte Liste

8 (Ziffer 8, oder das Sternchen (Asterisk) auf der amerikanischenTastatur) flr eine Aufzahlungs-
liste

D fur eine JavaScript Meldung (popup Fenster) -- damit kénnen Sie z.B. ein Wort hervorheben)

Manchmal ist es aber UNGUNSTIG, HTML Tags einzugeben; die Ubungen kénnten nicht funktionie-
ren, wenn das falsche Tag an der falschen Stelle steht. Wenn Sie Tags einfligen, testen Sie lhre Sei-
ten bitte sorgfaltig, um sicher zu sein, dass diese Tags die ordnungsgemafe Funktion der Seiten nicht
stéren.

Quellcode bearbeiten

Eine der machtigsten Funktionen von Hot Potatoes ist die Mdglichkeit, die Quelldateien (oder Vorla-
gen bzw. Templates) direkt zu bearbeiten; diese befinden sich Ublicherweise im Unterordner source
von Hot Potatoes und werden von den Modulen benutzt, um die Webseiten zu erzeugen. Es handelt
sich dabei um Textdateien, und wenn Sie sich mit HTML und JavaScript auskennen, werden Sie darin
bekannten Code vorfinden. Siehe Wie die Module die Quelldatein nutzen fur weitere Details. Sicher-
heitskopien der Original-Quelldateien werden im Ordner \srcbackup\ angelegt. So kdnnen Sie bei
unerwiinschten Ergebnissen die Quelldateien wiederherstellen.

Wie die Module die Quelldateien nutzen

Wenn Sie sich mit HTML und JavaScript auskennen, mochten Sie vielleicht lhre eigenen Anpassun-
gen an den Vorlagen vornehmen, die die Webseiten erzeugen. In einer ersten Stufe méchten Sie viel-
leicht den HTML Schrift Code ersetzen flir eine andere Textgrofe und -farbe; oder Sie méchten die
Bewertung andern oder ganz abstellen. Auf jeden Fall wird es fiir Sie nutzlich sein zu wissen, wie die
Quelldateien beim Erzeugen der Webseiten genutzt werden.
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Jede Quelldatei enthalt den kompletten Code zum Erzeugen einer Seite. Alle Elemente der Seite, die
Uber die Daten (Fragen, Antworten etfc.) eingetragen wurden, werden wahrend der Kompilierung zu
einer Seite geformt. Die Quelldateien enthalten Platzhalter fir diese Elemente, die in eckigen Klam-
mern stehen. Sie werden zum Beispiel den Platzhalter [strExerciseTitle] in der Quelldatei finden.
Dieser wird wahrend der Kompilierung durch den Ubungstitel der gerade erstellten Ubung ersetzt.

Anderungen der Quelldateien sind riskant und unkalkulierbar, wenn Sie nicht genau wissen, was Sie
tun. Es ist besonders problematisch, Platzhalter zu I6schen. Solange Sie aber die Sicherungskopien
erhalten (siehe unten), ist nichts zu beflrchten!

Die Quelldateien befinden sich im Ordner \source\ innerhalb des Programmordners von Hot Potatoes.
Sie sind nach ihren Modulen und Funktionen benannt -- zum Beispiel:

jmatch6.ht_ = Standard-Ausgabeformat

djmatch6.ht_ = JMatch Drag&Drop Ausgabe

hotpotér.ht_ = Quelldatei fiir den Lesetext aller Module
hp6utilities.js_ = JavaScript Hilfsprogramme fiir alle Ausgabeformate
hp6.cs_ = Cascading Stylesheet Code fir alle Ausgabeformate

Jedes Modul liest die Quelldateien in dem Ordner, den Sie angeben; nach Vorgabe ist das der Ordner
\source\ innerhalb des Programmordners von Hot Potatoes. Hier finden Sie ein Beispiel fur die mogli-
che Bearbeitung einer Quelldatei:

Sie mdchten das Erscheinungsbild der Seiten dndern, also bearbeiten Sie hp6.cs_. Kopieren Sie die
Datei erst in einen anderen Ordner. Sie 6ffnen die Kopie mit lhrem Editor und nehmen die Verande-
rung am Code vor. Dann starten Sie ein Modul (sagen wir JQuiz). Sie miissen dem Modul jetzt mittei-
len, wo die neue Quelldatei zu finden ist. Driicken Sie Strg + Alt + Shift + S, und es erscheint ein
Dialogfenster, wo Sie den neuen Speicherort eintragen. Dann erstellen Sie die Ubung und lassen die
Webseite erzeugen. Das Modul sucht die Quelldateien in dem von Ihnen angegebenen Ordner. In den
meisten Fallen wird die gesuchte Datei nicht gefunden (weil nur eine Datei da ist), aber wenn hp6.cs_
an der Reihe ist, wird die veranderte Datei gefunden und benutzt. Bei den anderen ist es so, dass auf
den Normal-Ordner \source\ zuriickgegriffen wird. Die Ubung sollte also mit der angepassten
hp6.cs_ Datei erzeugt worden sein.

Und wenn Sie wieder zu dem Normal-Ordner von JQuiz zurlickkehren wollen? Driicken Sie einfach
die Tastenkombination Strg + Alt + Shift + T , um die Einstellung des Moduls zurlickzusetzen.

Sie konnen den Speicherort der Quelldateien aller Module auf einmal umsetzen: Gehen Sie vom
Startbildschirm aus (der mit allen Kartoffeln), klicken Sie auf den Mentubefehl Einstellungen und dann
auf Projekteinstellungen. In das erste Textfeld kénnen Sie den Ordner der Quelldateien eintragen.

Ubersetzung der Sprachdatei

Mit Version 5 von Hot Potatoes wurde eine neue Funktion eingeflhrt, die eine Anpassung der
Sprachdatei (des Interface) erlaubt. Alle Textteile (Meni Beschriftung, Tooltipps, Schaltflachen Be-
schriftung, Hinweise etc.) kdnnen Ubersetzt und die Ergebnisse gespeichert werden. Diese Sprachda-
tei kbnnen Sie in die Module laden, um die Programmoberflache zu verandern.

Klicken Sie auf Einstellungen | Programmoberfliche | Ubersetzung der aktuellen Sprachdatei.
Es erscheint ein Fenster wie im Bild unten. Das kénnen Sie anklicken, um mehr (iber den Uberset-
zungsprozess zu erfahren. Wenn Sie eine komplette Ubersetzung beabsichtigen, so benutzen Sie
dieselbe Sprachdatei mit allen Modulen, um doppelte Arbeit zu vermeiden. Sie Ubersetzen also im
ersten Modul, 6ffnen diese Ubersetzung im nachsten Modul usw. Nutzen Sie in dem Bearbeitungs-
fenster die eingebaute einfache Suchfunktion mit Strg + F.
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MWL path

frriainfrrmMain-caption

frriainfrmMain-pnlCuestion-ca...

frrniainfrrmMain-pnlCuestion-hint

frrniainfrrmMain-IolGNum-caption @

frrnilainfrrmMain-1el 2R um-hint Mext/previous question {you can ..
frrllaintfrrmMain-IblWeighting-ca...  Weighting:
frmiMaintfrmMain-lblWeighting-hint ~ You can use Weighting to decide...
frmMainifrmMain-pniTitle-caption Title

frmMainifrmMain-pniTitle-hint Type the title of your exercise here

Installation und Deinstallation

Installation und Deinstallation von Hot Potatoes

Entpacken Sie die komprimierte Datei in einen Ordner und starten Sie setup.exe, um Hot Potatoes
zu installieren. Zur Deinstallation rufen Sie Uber die Systemsteuerung den Software-Assistenten auf,
indem Sie auf das Symbol Software doppelklicken. Dann kénnen Sie Hot Potatoes liber Programme
andern oder entfernen deinstallieren.

Was alles wird installiert?

Wenn Sie eine manuelle Deinstallation von Hot Potatoes vornehmen missen oder durch das Lo6-
schen von Dateien Speicherplatz freigeben wollen, sollten Sie alle Details der Installation kennen:

Alle Programm-Dateien werden in den Stammordner oder dessen Unterordner installiert. KEINE
DATElI WIRD SONSTWOHIN INSTALLIERT (also nicht den Windows Ordner oder nach win-
dows\system).

Im Stammordner sind die Programmdateien, DLLs, Hilfe und Konfigurations-Dateien. Die sind we-
sentlich.

Im Unterordner translations sind die Konfigurations- und Sprachdateien fur Fremdsprachen. Die kon-
nen Sie lIdschen, wenn Sie sie nicht brauchen.

Im Unterordner source befinden sich die Quelldateien zum Erzeugen der Webseiten. Auch die sind
wesentlich.

Im srcbackup liegen die Kopien der Quelldateien. Sie werden beim Wiederherstellen der Standard-
sprache gebraucht und sollten nicht geléscht werden.

Im Unterordner tutorial sind alle Dateien des Tutorials untergebracht. Wenn Sie das durchgearbeitet
haben, kdnnen Sie die Dateien I6schen. Aber vielleicht behalten Sie die lieber, um die Beispiele zu
analysieren.
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Folgende Anderungen werden in der Registry vorgenommen:
Unter HKEY_CLASSES_ROOT:
Es werden die Eintrage fiir folgende Datei-Endungen erzeugt:

.jbc (fiir die Abwarts-Kompatibilitat mit dlteren Versionen)
.Jjgz

Jcl

Jjew

.jmx

jmt

.jms (Masher Dateien)

.bjm (Masher Stapelverarbeitung)

Erganzt um die Eintrage fur die einzelnen Module:

HotPotJQuizFile
HotPotJClozeFile
HotPotJCrossFile
HotPotJMixFile
HotPot JMatchFile
HotPotMasherFile

Unter HKEY_CURRENT_USER:
Ein Eintrag fur HalfBaked wird unter Software erzeugt, und darunter ein Eintrag fir HotPotatoes.
Damit sind alle Informationen fiir die Programmgruppe gespeichert. Infos zu Version 6 stehen unter

HotPotates\6\.

Wenn Sie die Registrierung im Netzwerk vornehmen, wird ein Eintrag unter
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\HalfBaked\HotPotatoes\ erstellt.

Unterstltzung und Danksagung

Ruckmeldung und Unterstutzung

Weil Hot Potatoes fur viele nicht-kommerzielle Bildungseinrichtungen kostenlos ist, werden wir den
Grad der Hilfe und Unterstitzung fir diese Nutzergruppe nicht so weit anheben, wie man das von
einem Handler kommerzieller Software erwartet. Insbesondere kénnen wir keine telefonische Unter-
stutzung anbieten. Aber wir nutzen und verbessern die Programmgruppe standig und bemuihen uns,
alle Anfragen per E-Mail zu beantworten. Wenn Sie Hilfe brauchen, Vorschlage oder Riickmeldungen
haben, treten Sie am besten Uber die Internet Hilfe im Hilfe-Meni aller Module mit uns in Kontakt.

Sie kdnnen uns auch schreiben:

Martin Holmes (mholmes@uvic.ca) Hilfe fir die Windows Version.
Stewart Arneil (sarneil@uvic.ca) Hilfe fir die Macintosh/Java Version.

Neuigkeiten und Hilfe gibt es auRerdem auf unserer Website:

http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/
Bevor Sie Unterstiitzung anfordern, Uberprifen Sie bitte, ob Sie die neueste Version von Hot Pota-
toes benutzen, oder ob das Problem bereits bei den Aktualisierungen behandelt wurde. Es gibt dort

auch einen Link zu einem Forum.

Wenn Sie an einer kommerziellen Nutzung oder einer ma3geschneiderten Version von Hot Potatoes
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interessiert sind, kdnnen Sie uns Uber folgende Adressen erreichen:

support@halfbakedsoftware.com
sales@halfbakedsoftware.com

Oder Uber die Half-Baked Software Inc.'s Website:

http://www.halfbakedsoftware.com

Internet Hilfe

Auf der Web-Site von Hot Potatoes pflegen wir eine Seite Frequently Asked Questions (Haufig
gestellte Fragen), auf der wir ebenfalls Uber Programmfehler und Aktualisierungen berichten. Zusatz-
lich gibt es ein bulletin board (Schwarzes Brett), wo Sie Fragen stellen kdnnen, die von uns oder
anderen Benutzern beantwortet werden. Wenn schlief3lich immer noch Fragen Ubrig bleiben, kénnen
Sie eine E-Mail direkt an den Programmierer Martin Holmes schicken. All diese Funktionen finden Sie
unter Hilfe im Internet im Menubefehl Hilfe .

Uber die Autoren

Half-Baked Software ist ein Pseudonym des Research and Development Teams an der University of
Victoria Humanities Computing and Media Centre (HCMC). Verantwortlich flir Hot Potatoes sind:

Stewart Arneil (HTML, JavaScript und Macintosh )
Martin Holmes (HTML, JavaScript und Windows Programmierung) (http://www.mholmes.com)
Hilary Street (Grafik. Hilary hat ihre eigene Firma, Interdesign Media.)

Die HCMC Homepage ist:
http://web.uvic.ca’lhcmc/

Half-Baked Software Inc. ist inzwischen eine rechtmafige Firma, welche die kommerziellen Aspekte
von Hot Potatoes abdeckt. Die Half-Baked Software Homepage ist:

http://www.halfbakedsoftware.com

Diese Version von Hot Potatoes wurde von Martin Holmes mit Borland Delphi Version 5 geschrieben.
Der komplette Quellcode (mit Ausnahme der Freeware und der Open Source Komponenten, erwahnt
in der Danksagung), der gesamte Inhalt und die Ideen sind Copyright von Martin Holmes, Half-Baked
Software und der University of Victoria Humanities Computing and Media Centre, 1997-2003.

Die deutsche Ubersetzung wurde erstellt von
Riidiger Klampfl
klampfl@hotpotatoes.de

www.hotpotatoes.de

Danksagung

Wir schulden vielen Leuten tiefen Dank fiir ihre Hilfe, Vorschlage, Beta-Tests und Kontrollen. Wir sind
ein Team von zwei Programmierern und kénnen Hot Potatoes nur 20% unserer Arbeitszeit widmen.
Wir brauchen also soviel Hilfe, wie wir kriegen kénnen: zum Testen, Korrekturlesen und so weiter.
Fast all diese Hilfe kommt von unserer Nutzergemeinde.
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Ein besonderer Dank gilt Troy Wolbrink, dessen Freeware Unicode Komponenten die Basis fur die
Unicode Unterstitzung der Version 6 von Hot Potatoes darstellen.

Folgende Leute unterstiitzen uns durch ihre Beta-Tests und Ubersetzungen der aktuellen Version:

Rudiger Klampfl (diese Deutsche Hilfe Datei mit den original Screenshots)
Paolo Cutini (Italienische Quellcodes und Ubersetzung)

Michael Rottmeier (Grol3e Hilfe bei Version 5.5/hotpot.net -- Vielen Dank!)
Bernard Dyer

Jouni Paakkinen (Finnische Ubersetzung)

Thom Hiemstra (Niederlandische Ubersetzung)

Fabien Olivry (Franzésische Ubersetzung)

Lars Acou (Niederlandische Ubersetzung)

Daniel Sedlbauer (Franzosische Ubersetzung)

Guida Querido (Portugiesische Ubersetzung)

Richard Nisius (Deutsche Ubersetzung)

Henny Jellema

Stefan Eberhard

Fernanda Rodrigues

Maria Kyung Overgaard (Hilfe beim Test mit Arabisch)

Randy Laws

Jorgen Brenting

Glenys Hanson

Chris Bey

Jens Dstergaard Petersen

Diese Leute haben bei friiheren Versionen geholfen:

Pal Eggen (Norwegische Ubersetzung)

Richard Zaiser

Yunus Aliaz (Tirkische Ubersetzung)

Ferenc Tavasz (Ungarische Ubersetzung)

Andrey V. Kozlov, Volha L. Zholudz, Olga Leonidovna (Russische Ubersetzung)
Sagra Crespo (Baskische Konfigurationsdatei)

Ernest Prats Garcia (Katalanische Ubersetzung und Konfigurationsdatei)
Marc Dubois (Franzésische Ubersetzung und Konfigurationsdatei)
John Tait (Deutsche Ubersetzung)

Heinz-Willi Jansen (Deutsche Ubersetzung)

Raffaele Nardella (Italienische Ubersetzung)

Antonio Portaluri (Italienische Ubersetzung)

Alfredo Colluci (Italienische Ubersetzung)

Alberto J. Villena (Europaisch Spanische Ubersetzung)

Carlos Pravisani (Latein-Amerikanisch Spanische Ubersetzung)
Louis Simard (Franzésische Ubersetzung)

Niek van Os (Niederlandische Ubersetzung)

Wim Daemen (Niederlandische Ubersetzung)

Hanne Leervad

Erin Tancock

Henk Verdru

Giulio Picciolini

Claudio Collabianchi

Ismail Ali Gago

Fabien Olivry (Zweite Franzésische Ubersetzung)

Rudiger Klampfi

Heikki Honkola

Peter Wolfgang

Adalberto Nascimento

Mohamed Salam

Francois Cloete

Edgar Pereira dos Santos

Aitor Esteban

Claus Zedlitz
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Guy Migneron
Roberto Yunes
Enrico Tafelli

Fabio Girelli-Carasi
Herman Vermulen
Marten Douma
Martin van der Knijff
Susan Pojer

Bruno Trinkenreich
Karmin Fansuri
Mike Gordon

Al Noor

Malini Sivasubramaniam
Scott Gerrity

Greg Newton

Leah Stella

Lucy Bell

James Chisholm
Steve Slavik
Alfredo Colucci
John Taylor-Johnston
Peter Golz

Judson Tunnell
Kat Tancock

llpo Halonen

Elek Mathe

Lilliam Hurst

Nik Holmes
Duncan Mason
Mary Sanseverino
Jan Brown

Ruth Vilmi

Joe Greenman
Musnarti Dickinson
Geraint Jennings

Hot Potatoes benutzt den Freeware Code von TSM Inc. (http://www.crypto-central.com/index.html).

Teile dieser Software (speziell die Netzwerk Kommunikations-Komponenten fiir den Upload von Da-
teien nach hotpotatoes.net) sind Copyright (¢) 1993 - 2001 von Chad Z. Hower (Kudzu) und der Indy
Pit Crew - http://www.nevrona.com/Indy/. Indy ist ein Open-Source Software Project mit einem grof3en
Satz von Netzwerk Kommunikations-Komponenten fur Delphi.

Dank an alle, und die groBe Zahl Ungenannter, die uns bei der Entwicklung der Programme in den
letzten Jahren unterstitzt haben.

Die Zukunft von Hot Potatoes

Wir glauben, dass Hot Potatoes so eine grofde Zukunft vor sich hat. Wir sind verpflichtet, die Module
von Hot Potatoes zu pflegen und weiter zu entwickeln, damit sie bei unserer eigenen Arbeit, unserer
Fakultat und der gesamten Universitat von Victoria genutzt werden kénnen.

Version 6 von Hot Potatoes ist als erste standard-konform beziiglich der Ausgabe der Module, und
unsere Wahl von XHTML 1.1 als Standard-Webformat zeigt, dass wir nach vorne blicken und nicht
nach hinten; wir glauben, dass XHTML (und die Parallel-Entwicklungen von XML, XSLT und CSS)
dabei sind, eine solide, langlebige Basis fur die Entwicklung, Sicherung, Entfaltung und Aktualisierung
von Lernmaterial und E-Learning zu schaffen.

Ebenso wie die Web-Browser und deren Standards werden sich Hot Potatoes und seine Ubungen
weiterentwickeln. Wir sind ziemlich sicher, dass ein Teil der Ubungen -- Multiple-Choice, Kreuzwort-
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ratsel, Lickentext etc. -- immer aktuell bleibt. Die Programmoberflachen kdnnen Uber die Zeit erhalten
bleiben, und die eingegebenen Daten (Fragen, Antworten, Rickmeldungen etc.) behalten jahrelang
ihren Wert. Jedoch wird mit dem Fortschritt der Technologie in Zukunft die Kompilierung der Daten
durch Hot Potatoes verandert, um die neuen Mdglichkeiten der Browser vorteilhaft zu nutzen.

Lesen Sie auf der Website von Hot Potatoes (http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/) nach, was wir im ein-
zelnen flr die Zukunft planen. Wie denken standig tber Erweiterungen und neue Moglichkeiten der
Module nach und entwickeln bereits einige Ideen weiter. lhre Vorschlage fur neue Module sind stets
willkommen -- schicken Sie uns lhre Ideen!
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